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PURPOSE | Η εργασία μελετά τον σχεδιασμό ενός διαδραστικού 
συστήματος, σχεδιασμένο για την κατανόηση και απόκτηση εμπειρικής 
γνώσης πάνω σε συγκεκριμένο έκθεμα μουσείου.

SCOPE | Το σύστημα είναι ένα σύνολο από λειτουργίες οι οποίες 
ενώνουν ένα φυσικό πρωτότυπο του εκθέματος με μια ηλεκτρονική 
πηγή πληροφοριών.

ENVIROMENT | Το παρόν project θα λάβει χώρα στο Βιομηχανικό 
Μουσείο της Ερμούπολης στη Σύρο.
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Prototyping Μακέτα 1η



Mock Up Interviews Μακέτα 1η



Prototyping Μακέτα 2η



Mock Up Interviews Μακέτα 2η



Prototyping Μακέτα 3η
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Evaluations Μακέτα 3η
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