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Μια μετακόμιση είναι η αρχή μιας μυστηριώδους
ιστορίας. Ανεξήγητα γεγονότα, αγωνία και μια παλιά

ιστορία, είναι αυτά που θα έρθει αντιμέτωπη η
πρωταγωνίστρια.



Μια νεαρή κοπέλα βρίσκεται σε αναζήτηση σπιτιού. Χωρίς να δυσκολευτεί
πολύ, βρίσκει σύντομα ένα όμορφο διαμέρισμα και αποφασίζει να μείνει
εκεί. Τον πρώτο καιρό της διαμονής της, όλα κυλάνε ομαλά. Απολαμβάνει
το σπίτι όσο περισσότερο μπορεί. Αργότερα, όσο περνάει ο καιρός,
διάφορα απρόοπτα αρχίζουν να συμβαίνουν, για τα οποία παραξενεύεται,
αλλά δε δίνει πολύ σημασία. Με τον καιρό, τα απρόοπτα αυτά, γίνονται όλο
και πιο συχνά. Η πρωταγωνίστρια αρχίζει να ανησυχεί και συνειδητοποιεί
ότι κάτι δεν πάει καλά. Ένα απόγευμα τα φώτα σβήνουν απότομα. Αρπάζει
έναν φακό και αρχίζει να ψάχνει το σπίτι. Οδηγείται στο δωμάτιο και εκεί
αρχίζει να καταλαβαίνει.

CASE



Η ταινία διαδραματίζεται σε πραγματικό χρόνο και χώρο, την άνοιξη του
2019, σε ένα διαμέρισμα της Ερμούπολης Σύρου. Είναι μίγμα ενός
φανταστικού και πραγματικού κόσμου καθώς από τη μία μπορούμε να
συναντήσουμε προκλήσεις που υπάρχουν σε έναν πραγματικό κόσμο,
όπως ο φόβος και η περιέργεια, ενώ από την άλλη ο βασικός κίνδυνος της
ιστορίας είναι μεταφυσικός. Η ιστορία του κόσμου που διαδραματίζεται το
έργο, θα μπορούσε να υποστηρίξει σίκουελ.

WORLDBUILDING



Πρωταγωνίστρια:  Διαθέτει τον πρωταγωνιστικό ρόλο στην ταινία. Είναι μια 22χρονη φοιτήτρια
που μόλις μετακόμισε σε ένα σπίτι της Ερμούπολης και είναι έτοιμη να ζήσει τα φοιτητικά της
χρόνια. Είναι ένας χαρακτήρας που έχει μεγάλη περιέργεια για τα πράγματα που συμβαίνουν γύρω
του, ενώ δε διστάζει να έρθει κοντά σε κινδύνους. 
 

Πνεύμα: Αποτελεί τον αντίπαλο της πρωταγωνίστριας, αφού είναι αυτό που την απειλεί και θέλει
να τρέξει μακριά του. Το πνεύμα είναι ουσιαστικά μια γυναίκα η οποία ζούσε παλαιότερα στο σπίτι
και εξαφανίστηκε στις 29 Νοεμβρίου του 1869. Μέχρι και σήμερα η υπόθεση δεν έχει κάποια
εξέλιξη και η γυναίκα στοιχειώνει το σπίτι από τότε. 
 

Οδηγός αυτοκινήτου: Ο οδηγός αποτελεί ρόλο κομπάρσου στην ταινία. Είναι αυτός που συμβάλλει
σημαντικά στο φινάλε της ταινίας και αυτός που ανακουφίζει την πρωταγωνίστρια πριν το
οριστικό τέλος.

CHARACTERS



AESTHETICS



SCENERY



Το project είναι απευθύνεται σε άτομα ηλικίας άνω των 15 ετών, καθώς
περιλαμβάνει σκηνές τρόμου και αγωνίας. Οι θεατές που προσελκύει
αποτελούν viewers που τους προσελκύει η αίσθηση του φόβου, η
αδρεναλίνη και ο τρόμος του αγνώστου, αφού η ταινία συγκαταλέγεται
στην κατηγορία τρόμου και δράσης.

TARGET GROUP & MARKET

SUBJECT

Το έργο συγκαταλέγεται στις ταινίες δραματικού, κινηματογραφικού
περιεχομένου, με έντονο το στοιχείο της αγωνίας. 



EQUIPMENT

Ψηφιακή κάμερα GoPro Hero 6

Τρίποδο
First Person ζώνη GoPro

Adobe Premiere

Ο εξοπλισμός που χρησιμοποιήθηκε για την δημιουργία του χάρτη
ήταν ένας φορητός υπολογιστής με το πρόγραμμα Photoshop με το
οποίο έγινε και ο σχεδιασμός του.  Χρησιμοποιήθηκε αρχικά ένα
sketchbook για τον ιδεασμό, όπως επίσης και για τα αρχικά storyboards.
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ESCAPE ROOM CARDS



ESCAPE ROOM CARDS



VIDEO

https://www.youtube.com/watch?v=6yT7EdUSN5M&feature=youtu.be&fbclid=IwAR0eNhaOQZqYyySG65qQI7vsRvsKdiX5xG_KXv44WXigUHhQzZyhgUbf-PQ

