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εβδομάδα 2 
        

 

Εντολές MOTION (Assign Path, Position, Rotate, Scale), MELT & MESHBOMB  
 

Άσκηση 1η - Assign Path to a Moving Part 
 

  

      1. Δημιουργόςτε ϋνα επιπεδο(Plane) με διαςτϊςεισ 
5000*5000  
      2.  το ςύςτημα μονϊδων εύναι Metric-mm το οπούο 
ορύζεται από το μενού Customize>Units Set Up.  

3. Σχεδιϊςτε ϋναν κύλινδρο(Cylinder) με ακτύνα 
300 και ύψοσ 1000 mm.  
4. Σχεδιϊςτε μύα Spline τυχαύα πϊνω ςτο 
επύπεδο. 

 
 

 

 

5. Από το μενού Motion ενεργοποιόςτε το 
Assign Controller και ορύςτε ϋναν περιοριςμό 
μονοπατιού(Path Constraint)  

  6. Επιλϋξτε Add Path προκειμϋνου να προςθϋςετε 
ϋνα μονοπϊτι που θα ακολουθόςει ςτη ςυνϋχεια το 
ςτερεό(Cylinder) που ϋχουμε όδη επιλϋξει.  
  7. Επιλϋξτε την εντολό follow προκειμϋνου να 
ακολουθεύ την πορεύα ο προςανατολιςμόσ του 
ςτερεού. 
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Άσκηση 2η - Position, Rotate , Scale (Adjust Keyframes) 
 

  
1. Δημιουργόςτε ϋνα νϋο επύπεδο 4000*4000 και 
ςχεδιϊςτε ςτην κϊτω αριςτερό θϋςη του ϋνα κουτύ 
(Box) με διαςτϊςεισ 500*500*200 mm.  

2. Από το μενού Motion ορύςτε τη νϋα θϋςη 
(Position) του ςτερεού ςτο τϋλοσ του επιπϋδου κατϊ 
μόκοσ του ϊξονα Χ. . 
3. Η απόςταςη αυτό πρϋπει να καλυφθεύ ςε 30 Key 
Frames. (Κόκκινο Χρώμα ςτα Keys) 

 

  
3. Από το μενού Hierarchy αλλϊζουμε τη θϋςη του 
ςυςτόματοσ ςυντεταγμϋνων(κϊτω αριςτερό γωνύα 
ςτερεού)  με τη χρόςη τησ εντολόσ Affect Pivot Only.  

4. Από το μενού Motion ορύςτε μύα περιςτροφό. 
(Rotation) του ςτερεού γύρω από τον ϊξονα Ζ κατϊ 
90 μούρεσ. 
5. Η περιςτροφό αυτό πρϋπει να καλυφθεύ ςε 30 Key 
Frames. (Πρϊςςινο Χρώμα ςτα Keys) και να ξεκινϊ 
μόλισ ολοκληρώνεται η μετακύνηςη του ςτερεού.  

 

 
6. Από το μενού Motion ορύςτε μύα ΝΕΑ μετακύνηςη (Position)  μϋχρι 
το κϋντρο του επιπϋδου και ςυγχρονωσ μύα ΝΕΑ αλλαγό κλιμακασ 
(Scale)(Μπλε Χρώμα ςτα Keys) 
7. Η μετακύνηςη και η αλλαγό κλύμακασ θα πρϋπει να γύνουν ςε  30 
Key Frames  και να ξεκινϊ αμϋςωσ μόλισ ολοκληρώνεται η 
περιςτροφό  του ςτερεού. 
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Άσκηση 3η - Melt & ΜeshBomb (effects) 
 
 
 

  
1. Για να προςομοιώςουμε το λιώςιμο ενόσ ςτερεού από 
την επύδραςη τησ θερμοκραςύασ χρηςιμοποιούμε την 
εντολό Melt από το Modifier List.  
2.  Σχεδιϊςτε ϋνα οποιοδόποτε ςτερεό και ενεργοποιόςτε 
την εντολό Melt. 

3. Στο Modifier τησ εντολόσ ορύζουμε τα 
παρακϊτω: 
Ammount: Το μϋγεθοσ τησ επύδραςησ του Melt. 
Spread: Τη διαςπορϊ κατϊ το λιώςιμο.  
Solidity: Σαν ποιο υλικό να ςυμπεριφϋρεται το 
ςτερεό μασ κατϊ το λύωςιμο. 

 
 
 
 
 

  

4. Για  να ειςϊγουμε μύα βόμβα ςτο χώρο ςχεδιαςμού και 
animation χρηςιμοποιούμε την εντολό Bomb από το 
μενού Space Warps>Geometric Deformable.  
5. Εφόςον ενεργοποιηθεύ επιλϋγουμε ϋνα  ςημεύο ςτο χώρο 
ςχεδιϊςησ που επιθυμούμε να τοποθετηθεύ.  

5. Για να επιδρϊςει η βόμβα ςε ϋνα ό 
περιςςότερα ςτερεϊ ςτο χώρο ςχεδύαςησ 
χρηςιμοποιούμε την εντολό Bind to Space Warp. 
Στο Modifier τησ εντολόσ ορύζουμε τισ 
παραμϋτρουσ επύδραςησ τησ βόμβασ ςτα ςτερεϊ. 

 


