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Περιγραφή ΠΕ 

Η επιλογή κάποιας διαδικτυακής πλατφόρμας, όπου θα μεταφορτωθεί και 
διασυνδεθεί ψηφιοποιημένο υλικό συνδράμει στη μέγιστη προβολή του υλικού μας 
και μακροχρόνια βιωσιμότητα του εγχειρήματος. Επιπροσθέτως, η δημιουργία 
εικονικών ψηφιακών εκθέσεων βασίζεται συνήθως στο γεγονός ότι αφενός τα 
δικαιώματα του υλικού δεν μεταβιβάζονται στην πλατφόρμα και αφετέρου η 
δυνατότητα δημιουργίας εκθέσεων είναι απεριόριστη.  
Σκοπός είναι της εργασίας είναι η καταγραφή των προσφερόμενων λύσεων, οι 
τεχνολογίες που τις συνοδεύουν, οι δυνατότητες που δίνουν αλλά και ο βαθμός 
εμπλοκής τόσο των φορέων πολιτισμού όσο και όσων προέρχονται από τον χώρο της 
τεχνολογίας και βοηθούν κάθε φορά στην παραμετροποίηση του τελικού προϊόντος. 
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