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	Θέμα: Δημιουργία διαδραστικού βιβλίου με χρήση επαυξημένης πραγματικότητας

	Επιβλέπων: 
Χρήστος-Νικόλαος Αναγνωστόπουλος
Καθηγητής Πανεπιστημίου Αιγαίου
	Στοιχεία επικοινωνίας:

Τηλέφωνο: 22510-36624, 22510-36601
Email: canag@aegean.gr

	Περιγραφή ΠΕ
Ο στόχος της Πτυχιακής Εργασίας είναι να πραγματοποιηθεί μια εφαρμογή διαδραστικού βιβλίου με στοιχεία επαυξημένης πραγματικότητας που θα ενσωματώνουν 3Δ μοντέλα από φωτογραμμετρία.

Το κομμάτι της εφαρμογής θα περιλαμβάνει την κατασκευή των 3Δ μοντέλων σε λογισμικό φωτογραμμετρίας και την υλοποίηση αυτόνομης εφαρμογής (App ή exe) που θα επιτρέπει την επαύξηση της ψηφιακής πληροφορίας σε σελίδες/στόχους ενός βιβλίου. 
Ενδεικτικές αναφορές/σύνδεσμοι

[1] Δέσποινα Μαρτή. (2019). Θέμα: «Εκπαιδευτικό Εγχειρίδιο Ιστορίας, με τεχνολογία Επαυξημένης Πραγματικότητας: Σπουδαίες Προσωπικότητες του 1821», Μεταπτυχιακή Διατριβή, Τμήμα Πληροφορικής, Πανεπιστήμιο Πειραιώς.
[2] https://www.youtube.com/watch?v=MtiUx_szKbI
[3] https://www.youtube.com/watch?v=0aE_WjB2urM


	Σχετιζόμενα μαθήματα στο ΠΠΣ 

3Δ Ψηφιοποίηση και Οπτικοποίηση 
Επεξεργασία Εικόνας 
Τρισδιάστατα Γραφικά με Υπολογιστή
 

	Άλλες προϋποθέσεις

Καλή γνώση λογισμικού φωτογραμμετρίας και δημιουργίας εφαρμογών μικτής πραγματικότητας (3dfZephyr,Unity)

 


