	
	[image: image1.jpg]




	Θέμα: Εφαρμογή Εικονικής Πραγματικότητας σε αρχαιολογικό χώρο/μνημείο πολιτισμικής κληρονομιάς

	Επιβλέπων: 
Χρήστος-Νικόλαος Αναγνωστόπουλος
Καθηγητής Πανεπιστημίου Αιγαίου
	Στοιχεία επικοινωνίας:
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	Περιγραφή ΠΕ
Ένας από τους στόχους της Πτυχιακής Εργασίας είναι να πραγματοποιηθεί μια εφαρμογή εικονικής περιήγησης ενός αρχαιολογικού χώρου/μνημείο πολιτισμικής κληρονομιάς με δημιουργία 3Δ μοντέλων από φωτογραμμετρία και σχεδιασμό.

  Το κομμάτι της εφαρμογής θα περιλαμβάνει την κατασκευή την εισαγωγή των 3Δ μοντέλων σε εφαρμογή εικονικής περιήγησης πρώτου προσώπου με αντίστοιχες πλατφόρμες (π.χ. Unity). Απώτερος στόχος είναι να πραγματοποιηθεί μια εφαρμογή περιήγησης ή ένα παιχνίδι σοβαρού σκοπού που θα αναδεικνύει το χώρο/μνημείο κατάλληλα.
Ενδεικτικές αναφορές/σύνδεσμοι

[1] Κόϊμα Μαρία. (2011). Θέμα: «Δημιουργία υλικού για την καταγραφή υποδομών του Πανεπιστημίου Αιγαίου στη Μυτιλήνη στη πλατφόρμα του Google Earth», Πτυχιακή Εργασία, Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας και Επικοινωνίας, Πανεπιστημίου Αιγαίου.
[2] https://www.youtube.com/watch?v=aCifYcBnjhA
[3] https://www.youtube.com/watch?v=zRIpZ1YRakY


	Σχετιζόμενα μαθήματα στο ΠΠΣ 

3Δ Ψηφιοποίηση και Οπτικοποίηση 
Επεξεργασία Εικόνας 
Τρισδιάστατα Γραφικά με Υπολογιστή
 

	Άλλες προϋποθέσεις

Καλή γνώση λογισμικού σχεδίασης (Sketchup,Blender, Cinema4D, 3DSMax)

 


