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Άɷɸιɸς Χʌήσης 

• Το ʋαʌόʆ ɸʃʋαιɷɸʐʏιʃό ʐʄιʃό ʐʋόʃɸιʏαι σɸ άɷɸιɸς 
χʌήσης Creative Commons.  

• ȳια ɸʃʋαιɷɸʐʏιʃό ʐʄιʃό, όʋως ɸιʃόʆɸς, ʋοʐ ʐʋόʃɸιʏαι 
σɸ άʄʄοʐ ʏύʋοʐ άɷɸιας χʌήσης, η άɷɸια χʌήσης 
αʆαφέʌɸʏαι ʌηʏώς.  
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Χʌηʅαʏοɷόʏηση 

• Το ʋαʌόʆ ɸʃʋαιɷɸʐʏιʃό ʐʄιʃό έχɸι αʆαʋʏʐχθɸί σʏα ʋʄαίσια 
ʏοʐ ɸʃʋαιɷɸʐʏιʃού έʌɶοʐ ʏοʐ ɷιɷάσʃοʆʏα. 

• Το έʌɶο «Αʆοικʏά Ακαɷηʅαϊκά Μαθήʅαʏα σʏο Παʆɸʋισʏήʅιο 
Αιɶαίοʐ» έχɸι χʌηʅαʏοɷοʏήσɸι ʅόʆο ʏη αʆαɷιαʅόʌφωση ʏοʐ 
ɸʃʋαιɷɸʐʏιʃού ʐʄιʃού.  

• Το έʌɶο ʐʄοʋοιɸίʏαι σʏο ʋʄαίσιο ʏοʐ ȵʋιχɸιʌησιαʃού 
Πʌοɶʌάʅʅαʏος «ȵʃʋαίɷɸʐση ʃαι ȴια Ȳίοʐ Μάθηση» ʃαι 
σʐɶχʌηʅαʏοɷοʏɸίʏαι αʋό ʏηʆ ȵʐʌωʋαϊʃή Έʆωση ;ȵʐʌωʋαϊʃό 
Κοιʆωʆιʃό ΤαʅɸίοͿ ʃαι αʋό ɸθʆιʃούς ʋόʌοʐς. 
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ΠΉΕί·Ε΅ΐΐ΅... 

1. ΘΉΝΕ΋Θ΍Ύό ̗ΔόΆ΅ΌΕΓ 

2. ̎Γ·΍Ηΐ΍Ύό Storytelling Alice 

3. ̇΍Έ΅ΎΘ΍Ύή ΠΕόΘ΅Η΋ 

4. ̕ύΑΓΜ΋ 

5. ̏ΉΏΏΓΑΘ΍Ύά ̕ΛέΈ΍΅ 



ŗ. ̋ΉΝΕ΋Θ΍Ύό ̗ΔόΆ΅ΌΕΓ  

̊ Ψ΋Κ΍΅Ύή ΑΚή·΋Η΋: 
 

 ΑΔΓΘΉΏΉί Ηύ·ΛΕΓΑ΋ έΎΚΕ΅Η΋ Θ΋Ζ ΅ΕΛ΅ί΅Ζ ΘέΛΑ΋Ζ Θ΋Ζ ΅Κή·΋Η΋Ζ  
 
 ΑΑΘΏΉί Θ΋Ζ ΈύΑ΅ΐ΋ Θ΋Ζ ΅Δό Θ΋Α ΅ΕΐΓΑί΅ ΐΉΘ΅Βύ Ή΍ΎόΑ΅Ζ, 

ΐΓΙΗ΍ΎήΖ, ΅Κή·΋Η΋Ζ Ύ΅΍ ήΛΓΙ  
 

 ΑΔΓΘΉΏΉί έΑ΅ Δ΅ΑίΗΛΙΕΓ ΘΕόΔΓ ΐΉ ΘΓΑ ΓΔΓίΓ Γ΍ ΐ΅Ό΋ΘέΖ ΐΔΓΕΓύΑ 
Α΅ ΙΔΓΗΘ΋Ε΍ΛΌΓύΑ ΗΘΓ Α΅ Ύ΅Θ΅ΑΓήΗΓΙΑ ΘΓΑ ΔΓΏύΔΏΓΎΓ Ύ΅΍ 
΅Θ΅Β΍Αόΐ΋ΘΓ ΎόΗΐΓ Θ΋Ζ ΉΐΔΉ΍Εί΅Ζ 

 
(Lowenthal , 2008; Bruner, 1990) 

 

 



 

• ΌΘ΅Α ΋ Μ΋Κ΍΅Ύή ΅Κή·΋Η΋ έΛΉ΍ Η΅Α ΗΘόΛΓ Θ΋Α ΐάΌ΋Η΋ ΘόΘΉ 
ΔΕΓΎύΔΘΉ΍ ΋ ̈ΎΔ΅΍ΈΉΙΘ΍Ύή Ψ΋Κ΍΅Ύή ΑΚή·΋Η΋ 
 
 
 
 

 
• ̏έΗΝ Θ΋Ζ ̈ΎΔ΅΍ΈΉΙΘ΍ΎήΖ Ψ΋Κ΍΅ΎήΖ ΑΚή·΋Η΋Ζ ΐΔΓΕΓύΑ Α΅ 

ΉΔ΍ΘΉΙΛΌΓύΑ Ύ΅΍ Γ΍ 6 ·ΑΝΗΘ΍ΎΓί ΗΘόΛΓ΍ Θ΋Ζ ΅Α΅ΌΉΝΕ΋ΐέΑ΋Ζ 
Θ΅Β΍ΑΓΐί΅Ζ ΘΓΙ Bloom : ΑΑάΎΏ΋Η΋, ̍΅Θ΅Αό΋Η΋, ̈Κ΅ΕΐΓ·ή, 
ΑΑάΏΙΗ΋, ΑΒ΍ΓΏό·΋Η΋, ̕ύΑΌΉΗ΋ Ύ΅΍ ̇΋ΐ΍ΓΙΕ·ί΅ 

   
 (Bloom, Mesia and Krathwohl, 1964; Meerbaum-Salant, Armoni, & Ben-Ari, 

2010) 
 

1. ΘΉΝΕ΋Θ΍Ύό ̗ΔόΆ΅ΌΕΓ  



ŗ. ̋ΉΝΕ΋Θ΍Ύό ̗ΔόΆ΅ΌΕΓ  

̕ύΐΚΝΑ΅ ΐΉ ΘΓΑ Robin (2006) ΐέΗΝ Θ΋Ζ Μ΋Κ΍΅ΎήΖ ΅Κή·΋Η΋Ζ ΈύΑ΅ΑΘ΅΍ 
Α΅ ΅ΔΓΎΘ΋ΌΓύΑ Γ΍ Δ΅Ε΅ΎάΘΝ ΈΉΒ΍όΘ΋ΘΉΖ: 

̈ΕΉΙΑ΋Θ΍ΎέΖ ̇ΉΒ΍όΘ΋ΘΉΖ:  ̖ΉΎΐ΋ΕίΝΗ΋ Θ΋Ζ ΍ΗΘΓΕί΅Ζ, ΉύΕΉΗ΋ Ύ΅΍ 
΅ΑάΏΙΗ΋ ΗΛΉΘ΍ΎώΑ ΔΏ΋ΕΓΚΓΕ΍ώΑ. 

 

̇ΉΒ΍όΘ΋ΘΉΖ ̆Ε΅ΚήΖ: ̇΍΅ΘύΔΝΗ΋ ΐ΍΅Ζ άΔΓΜ΋Ζ Ύ΅΍ Έ΋ΐ΍ΓΙΕ·ί΅ ΉΑόΖ 
ΗΉΑ΅ΕίΓΙ. 

 

̒Ε·΅ΑΝΘ΍ΎέΖ ΈΉΒ΍όΘ΋ΘΉΖ: ̇΍΅ΛΉίΕ΍Η΋ ΘΝΑ ΐέΗΝΑ Ύ΅΍ ΘΓΙ ΛΕόΑΓΙ ΔΓΙ 
ΛΕΉ΍άΊΉΘ΅΍ ·΍΅ Α΅ ΓΏΓΎΏ΋ΕΝΌΉί ΘΓ Ή·ΛΉίΕ΋ΐ΅. 

 

̖ΉΛΑΓΏΓ·΍ΎέΖ ΈΉΒ΍όΘ΋ΘΉΖ: ̈ΎΔ΅ίΈΉΙΗ΋ ΗΘ΋Α ΛΕήΗ΋ Μ΋Κ΍΅ΎώΑ 
ΉΕ·΅ΏΉίΝΑ. 

 

 



ŗ. ̋ΉΝΕ΋Θ΍Ύό ̗ΔόΆ΅ΌΕΓ  

 ̇ΉΒ΍όΘ΋ΘΉΖ ̓΅ΕΓΙΗί΅Η΋Ζ:  ΑΑάΏΙΗ΋ ΘΓΙ Ύ΅ΏύΘΉΕΓΙ ΘΕόΔΓΙ 
Δ΅ΕΓΙΗί΅Η΋Ζ ΐ΍΅Ζ ΍ΗΘΓΕί΅Ζ ΗΉ έΑ΅ ΎΓ΍Αό. 

 

 ̇ΉΒ΍όΘ΋ΘΉΖ ΗΙΑέΑΘΉΙΒ΋Ζ:  ΑΑ΅ΊήΘ΋Η΋ ΅ΘόΐΝΑ ·΍΅ ΗΙΑέΑΘΉΙΒ΋ Ύ΅΍ 
ΗΘ΋Α ΗΙΑέΛΉ΍΅ ΉΕΝΘήΗΉΝΑ ΔΓΙ ΔΕέΔΉ΍ Α΅ ΘΓΙΖ ΘΉΌΓύΑ. 

 

 ̇ΉΒ΍όΘ΋ΘΉΖ Έ΍΅ΔΕΓΗΝΔ΍ΎώΑ ΗΛέΗΉΝΑ:  ̈Ε·΅Ηί΅ ΗΉ ΓΐάΈ΅ Ύ΅΍ 
Ύ΅ΌΓΕ΍ΗΐόΖ ΕόΏΝΑ ΘΝΑ ΐΉΏώΑ Θ΋Ζ ΓΐάΈ΅Ζ. 

 

 ̇ΉΒ΍όΘ΋ΘΉΖ ΉΔίΏΙΗ΋Ζ ΔΕΓΆΏ΋ΐάΘΝΑ:  ̈ΎΔ΅ίΈΉΙΗ΋ ΗΘ΋Α ΏήΜ΋ 
΅ΔΓΚάΗΉΝΑ Ύ΅΍ ΗΘ΋Α ΉΔίΏΙΗ΋ ΘΝΑ ΔΕΓΆΏ΋ΐάΘΝΑ ΔΓΙ ΐΔΓΕΉί Α΅ 
ΘΉΌΓύΑ, ΅Δό Θ΋Α ΗύΏΏ΋Μ΋ έΝΖ Θ΋Α ΓΏΓΎΏήΕΝΗ΋. 

 

 ̇ΉΒ΍όΘ΋ΘΉΖ ΅Β΍ΓΏό·΋Η΋Ζ:  ̇΋ΐ΍ΓΙΕ·ί΅ ΎΕ΍Θ΍ΎήΖ ΍Ύ΅ΑόΘ΋Θ΅Ζ ΘΝΑ 
ΐ΅Ό΋ΘώΑ ΗΘ΋Α ΈΓΙΏΉ΍ά ΘΓΙΖ Ύ΅΍ ΗΘ΋Α ΈΓΙΏΉ΍ά ΘΝΑ άΏΏΝΑ. 

 



ŗ. ̋ΉΝΕ΋Θ΍Ύό ̗ΔόΆ΅ΌΕΓ  

 Η Ή΍Η΅·Ν·ή ΗΘΓΑ ΔΕΓ·Ε΅ΐΐ΅Θ΍Ηΐό ΐέΗΝ ΉΎΔ΅΍ΈΉΙΘ΍ΎώΑ ΔΉΕ΍Ά΅ΏΏόΑΘΝΑ 
ΔΓΙ ΔΕΓΝΌΓύΑ ΘΓΑ ΔΕΓ·Ε΅ΐΐ΅Θ΍Ηΐό  Δ΅΍ΛΑ΍Έ΍ώΑ, ΉΒάΔΘΉ΍ Θ΋Α Κ΅ΑΘ΅Ηί΅ 
ΘΝΑ ΐ΅Ό΋ΘώΑ 

 

 ΩΗΘόΗΓ, ΋ ΉΑ΅ΗΛόΏ΋Η΋ ΐΉ Δ΅΍ΛΑίΈ΍΅ ΙΔΓΏΓ·΍ΗΘώΑ Κ΅ίΑΉΘ΅΍ όΘ΍ ΉΑΈ΍΅ΚέΕΉ΍ 
ΎΙΕίΝΖ Θ΅ ΅·όΕ΍΅  

 

 ̕ύΐΚΝΑ΅ ΐΉ Θ΋Α Kelleher (2007) ΋ ΐάΌ΋Η΋ ΘΓΙ ΔΕΓ·Ε΅ΐΐ΅Θ΍ΗΐΓύ ΐέΗΝ 
Μ΋Κ΍΅ΎώΑ ΅Κ΋·ήΗΉΝΑ ΐΔΓΕΉί Α΅ ΔΕΓΗΉΏΎύΗΉ΍ Ύ΅΍ ΎΓΕίΘΗ΍΅ ΋Ώ΍Ύί΅Ζ 
ΐΉΘ΅Βύ 11 Ύ΅΍ 15 ΉΘώΑ, ΈΙΑ΋Θ΍Ύά ΅ΙΒάΑΓΑΘ΅Ζ ΘΓΑ ΅Ε΍Όΐό ΅ΏΏά Ύ΅΍ Θ΋Α 
ΔΓ΍Ύ΍ΏΓΐΓΕΚί΅ ΘΝΑ ΐ΅Ό΋ΘώΑ ΔΓΙ ΉΑΈ΍΅ΚέΕΓΑΘ΅΍ ·΍΅ Θ΋Α ΉΔ΍ΗΘήΐ΋ ΘΝΑ 
ΙΔΓΏΓ·΍ΗΘώΑ 

 

(Dorner, Grimm and Abawi, 2002;  NetShelter, 2004) 

 



Ř. ̎Γ·΍Ηΐ΍Ύό Storytelling Alice 

 

 ̖Γ Storytelling Alice ΅ΔΓΘΉΏΉί έΑ΅ ΔΕΝΘΓΔΓΕ΍΅Ύό ΔΉΕ΍ΆάΏΏΓΑ ·΍΅ Θ΋ 
ΐάΌ΋Η΋ ΘΓΙ ΔΕΓ·Ε΅ΐΐ΅Θ΍ΗΐΓύ ΐΉ Θ΋ ΆΓήΌΉ΍΅ Μ΋Κ΍΅ΎώΑ ΅Κ΋·ήΗΉΝΑ 

 

 ̕ΘΓ ΔΉΕ΍ΆάΏΏΓΑ Storytelling Alice, ΉΑΗΝΐ΅ΘώΑΉΘ΅΍ ΋ Μ΋Κ΍΅Ύή ΅Κή·΋Η΋ 
ΗΘ΋Α Έ΍΅Έ΍Ύ΅Ηί΅ ΎΝΈ΍ΎΓΔΓί΋Η΋Ζ, ΈίΑΓΑΘ΅Ζ ΐΉ ΅ΙΘόΑ ΘΓΑ ΘΕόΔΓ ΐ΍΅ 
ΓΔΘ΍Ύή Έ΍άΗΘ΅Η΋ ΗΘ΋Α Έ΍΅Έ΍Ύ΅Ηί΅ ΘΓΙ ΔΕΓ·Ε΅ΐΐ΅Θ΍ΗΐΓύ, ·Ή·ΓΑόΖ ΔΓΙ 
Έ΍ΉΙΎΓΏύΑΉ΍ ΘΓΙΖ ΅ΕΛάΕ΍ΓΙΖ ΔΕΓ·Ε΅ΐΐ΅Θ΍ΗΘέΖ Ύ΅΍ ΍Έ΍΅ίΘΉΕ΅ Θ΅ 
ΎΓΕίΘΗ΍΅. 



Ř. ̎Γ·΍Ηΐ΍Ύό Storytelling Alice 

 Η Ά΅Η΍Ύή ΍Έέ΅ ΗΘ΋Α ΓΔΓί΅ ΗΘ΋ΕίΛΌ΋ΎΉ ΉίΑ΅΍ όΘ΍ ΐΉ Θ΋ Έ΋ΐ΍ΓΙΕ·ί΅ ΅ΔΏώΑ 
΅Κ΋·΋ΐάΘΝΑ ΐΔΓΕΉί Α΅ ΙΔΓ·Ε΅ΐΐ΍ΗΘΉί ΋ ΛΕ΋ΗΘ΍Ύή ΚύΗ΋ ΘΝΑ ΅Ώ·ΓΕίΌΐΝΑ.  
 

 ̖΅ ΔΕΓ·Εάΐΐ΅Θ΅ ΗΘΓ ΔΉΕ΍ΆάΏΏΓΑ Alice Έ΋ΐ΍ΓΙΕ·ΓύΑ ΘΕ΍ΗΈ΍άΗΘ΅Θ΅ 
Ύ΍ΑΓύΐΉΑ΅ ΗΛέΈ΍΅ ΉΔ΍ΘΕέΔΓΑΘ΅Ζ ΗΘΓΙΖ ΛΕήΗΘΉΖ Α΅ ΆΕίΗΎΓΙΑ Θ΅ ΏάΌ΋ ΘΓΙΖ 
Θ΋Α ΗΘ΍·ΐή ΔΓΙ ΗΙΐΆ΅ίΑΓΙΑ. 

 

 ̓΅ΕάΏΏ΋Ώ΅, Γ΍ Μ΋Κ΍΅ΎέΖ ΅Κ΋·ήΗΉ΍Ζ ΉΔ΍ΘΕέΔΓΙΑ ΗΘΓΙΖ ΅ΕΛάΕ΍ΓΙΖ 
ΔΕΓ·Ε΅ΐΐ΅Θ΍ΗΘέΖ Α΅ Ύ΅Θ΅ΑΓήΗΓΙΑ ΐΉ έΑ΅ ΚΙΗ΍Ύό ΘΕόΔΓ Θ΍Ζ Ά΅Η΍ΎέΖ ΅ΕΛέΖ 
ΘΓΙ ΅ΑΘ΍ΎΉ΍ΐΉΑΓΗΘΕ΅ΚΓύΖ ΔΕΓ·Ε΅ΐΐ΅Θ΍ΗΐΓύ Έ΍όΘ΍ Γ΍ Λ΅Ε΅ΎΘήΕΉΖ ΉίΑ΅΍ Θ΅ 
΅ΑΘ΍ΎΉίΐΉΑ΅ Θ΅ ΓΔΓί΅ ΐΔΓΕΓύΑ Α΅ ΔΕΓ·Ε΅ΐΐ΅Θ΍ΗΘΓύΑ ώΗΘΉ Α΅ ΈΕάΗΓΙΑ ΐΉ 
ΔΓ΍ΎίΏΓΙΖ ΘΕόΔΓΙΖ. 

 
                              



Ř. ̎Γ·΍Ηΐ΍Ύό Storytelling Alice 

̖Γ ΔΉΕ΍ΆάΏΏΓΑ Storytelling Alice ·΍΅ Α΅ ΆΓ΋ΌήΗΉ΍ Ύ΅΍ Α΅ ΉΑΌ΅ΕΕύΑΉ΍ ΘΓΙΖ 
ΛΕήΗΘΉΖ Α΅ Έ΋ΐ΍ΓΙΕ·ήΗΓΙΑ Μ΋Κ΍΅ΎέΖ ΍ΗΘΓΕίΉΖ ΔΉΕ΍Ώ΅ΐΆάΑΉ΍: 
 
̗Μ΋ΏΓύ ΉΔ΍ΔέΈΓΙ Ύ΍ΑΓύΐΉΑ΅ ΗΛέΈ΍΅ ΔΓΙ ΉΔ΍ΘΕέΔΓΙΑ ΗΘΓΙΖ ΛΕήΗΘΉΖ Α΅ 
ΔΕΓ·Ε΅ΐΐ΅ΘίΊΓΙΑ Θ΍Ζ ΎΓ΍ΑΝΑ΍ΎέΖ ΅ΏΏ΋ΏΉΔ΍ΈΕάΗΉ΍Ζ ΐΉΘ΅Βύ ΘΝΑ 
Λ΅Ε΅ΎΘήΕΝΑ. 

 
ΈΑ΅ ΓΈ΋·ό Έ΋ΐ΍ΓΙΕ·ί΅Ζ ΔΕΓ·Ε΅ΐΐάΘΝΑ ΗΉ ΐΓΕΚή ΍ΗΘΓΕί΅Ζ ΔΓΙ Ή΍Ηά·Ή΍ 
ΘΓΙΖ ΛΕήΗΘΉΖ ΗΘΓΑ ΔΕΓ·Ε΅ΐΐ΅Θ΍Ηΐό ΐέΗΝ Έ΋ΐ΍ΓΙΕ·ί΅Ζ Μ΋Κ΍΅ΎώΑ 
΍ΗΘΓΕ΍ώΑ. 

 
̓ΏήΌΓΖ ΘΕ΍ΗΈ΍άΗΘ΅ΘΝΑ Λ΅Ε΅ΎΘήΕΝΑ Ύ΅΍ ΗΎ΋Α΍ΎώΑ ΔΓΙ ΗΎΓΔό έΛΓΙΑ Α΅ 
Έ΋ΐ΍ΓΙΕ·ήΗΓΙΑ ΗΘΓΙΖ ΛΕήΗΘΉΖ ΍ΈέΉΖ ·΍΅ ΑέΉΖ ΍ΗΘΓΕίΉΖ. 

 
                              



3. ̇΍Έ΅ΎΘ΍Ύή ΠΕόΘ΅Η΋ 

Η ΛΕ΋Η΍ΐΓΔΓί΋Η΋ ΘΓΙ ΔΉΕ΍ΆάΏΏΓΑΘΓΖ Storytelling Alice ΗΘ΋Α ΘάΒ΋ ΐΔΓΕΉί 
Α΅ ·ίΑΉ΍ ΐΉ ΔΓ΍ΎίΏΓΙΖ ΘΕόΔΓΙΖ, ΝΗΘόΗΓ, ΐ΍΅ Η΋ΐ΅ΑΘ΍Ύή Ύ΅Θ΋·ΓΕί΅ 
ΈΕ΅ΗΘ΋Ε΍ΓΘήΘΝΑ ΅ΚΓΕά ΗΘΓ Α΅ Ί΋Θ΋ΌΉί ΅Δό ΘΓΙΖ ΐ΅Ό΋ΘέΖ Α΅ 
Έ΋ΐ΍ΓΙΕ·ήΗΓΙΑ ΐ΍΅ Έ΍Ύή ΘΓΙΖ ΔΕΝΘόΘΙΔ΋ ΍ΗΘΓΕί΅. 
 
̒ ΗΘόΛΓΖ ΉίΑ΅΍ Έ΍ΘΘόΖ:  
1. ̇ίΑΉΘ΅΍ ΋ ΈΙΑ΅ΘόΘ΋Θ΅ ΗΘΓΙΖ ΐ΅Ό΋ΘέΖ Α΅ ΔΉ΍Ε΅ΐ΅Θ΍ΗΘΓύΑ Ύ΅΍ Α΅ 
ΛΕ΋Η΍ΐΓΔΓ΍ήΗΓΙΑ ΐ΍΅ ΔΓ΍Ύ΍Ώί΅ ΔΕΓ·Ε΅ΐΐ΅Θ΍ΗΘ΍ΎώΑ ΈΓΐώΑ 
2. ΈΛΓΙΑ Θ΋Α ΉΙΎ΅΍Εί΅ Α΅ Ύ΅ΏΏ΍ΉΕ·ήΗΓΙΑ ΔΓΏΏ΅ΔΏέΖ ΈΉΒ΍όΘ΋ΘΉΖ (Robin, 
2006) 

 
Κ΅Θά Θ΋ Έ΍άΕΎΉ΍΅ Έ΋ΐ΍ΓΙΕ·ί΅Ζ ΐ΍΅Ζ Αέ΅Ζ ΍ΗΘΓΕί΅Ζ ΐΔΓΕΓύΑ Α΅ 
ΉΔ΍ΘΉΙΛΌΓύΑ Ύ΅΍ Γ΍ 6 ·ΑΝΗΘ΍ΎΓί ΗΘόΛΓ΍ Θ΋Ζ ΅Α΅ΌΉΝΕ΋ΐέΑ΋Ζ Θ΅Β΍ΑΓΐί΅Ζ 
ΘΓΙ Bloom ǻΑΑάΎΏ΋Η΋, Κ΅Θ΅Αό΋Η΋, ̈Κ΅ΕΐΓ·ή, ΑΑάΏΙΗ΋, ΑΒ΍ΓΏό·΋Η΋ Ύ΅΍ 
̇΋ΐ΍ΓΙΕ·ί΅Ǽ. 
 

 

 



3. ̇΍Έ΅ΎΘ΍Ύή ΠΕόΘ΅Η΋ 

Η Έ΍Έ΅ΎΘ΍Ύή ΔΕόΘ΅Η΋ Έ΋ΐ΍ΓΙΕ·ί΅Ζ ΐ΍΅Ζ Μ΋Κ΍΅ΎήΖ ΅Κή·΋Η΋Ζ ΗΘΓ 
ΔΉΕ΍ΆάΏΏΓΑ Storytelling Alice ΛΝΕίΊΉΘ΅΍ ΗΉ 4 ΗΘάΈ΍΅: 
 
ΩΖ ΔΕώΘΓ Άήΐ΅ Ί΋ΘΉίΘ΅΍ ΅Δό ΘΓΙΖ ΐ΅Ό΋ΘέΖ Α΅ Έ΋ΐ΍ΓΙΕ·ήΗΓΙΑ έΑ΅ 
Ή΍ΎΓΑΓ·Ε΅Κ΋ΐέΑΓ ΗΉΑάΕ΍Γ (storyboard) 

 
̖΅ Ή΍ΎΓΑΓ·Ε΅Κ΋ΐέΑ΅ ΗΉΑάΕ΍΅ ΗΙΑίΗΘ΅ΑΘ΅΍ ΅Δό ΓΔΘ΍ΎέΖ 
΅Α΅Δ΅Ε΅ΗΘάΗΉ΍Ζ ΔΓΙ ΆΓ΋ΌΓύΑ ΗΘ΋Α Έ΋ΐ΍ΓΙΕ·ί΅ Μ΋Κ΍΅ΎώΑ ΍ΗΘΓΕ΍ώΑ. 

 
̖΅ Ή΍ΎΓΑΓ·Ε΅Κ΋ΐέΑ΅ ΗΉΑάΕ΍΅ ΐΔΓΕΓύΑ Α΅ ΔΉΕ΍Ώ΅ΐΆάΑΓΙΑ ΘΉΛΑ΍ΎέΖ 
ΔΘΙΛέΖ Ύ΅΍ ΉΔΉΒ΋·ήΗΉ΍Ζ ΘΓΙ ΗΛΉΈ΍΅ΗΐΓύ (Robin, 2006). 
 
 

 
                              



3. ̇΍Έ΅ΎΘ΍Ύή ΠΕόΘ΅Η΋ 

ΌΔΝΖ Κ΅ίΑΉΘ΅΍ ΗΘΓ Δ΅Ε΅ΎάΘΝ ̕Λήΐ΅, Γ ΐ΅Ό΋ΘήΖ Ύ΅ΏΉίΘ΅΍ ·΍΅ ΎάΌΉ 
ΗΎ΋Αή Θ΋Ζ ΅Κή·΋Η΋Ζ Α΅: 
 
ΗΛΉΈ΍άΗΉ΍ έΑ΅ ΗΎ΅ΕίΚ΋ΐ΅ 
΅Δ΅Ε΍ΌΐήΗΉ΍ Θ΍Ζ ΉΑέΕ·Ή΍ΉΖ ΔΓΙ Ό΅ ΉΎΘΉΏέΗΓΙΑ Γ΍ ήΕΝΉΖ Θ΋Ζ ΍ΗΘΓΕί΅Ζ 
·ΕάΜΉ΍ ΗΉ ΚΙΗ΍Ύή ·ΏώΗΗ΅ Θ΋Α ΅Κή·΋Η΋ Θ΋Ζ ΎάΌΉ ΗΎ΋ΑήΖ.  
̖Γ Ή΍ΎΓΑΓ·Ε΅Κ΋ΐέΑΓ ΗΉΑάΕ΍Γ ΐΔΓΕΉί Α΅ ΛΕ΋Η΍ΐΓΔΓ΍΋ΌΉί ΝΖ ΆάΗ΋ ·΍΅ ΘΓΑ 
αΑαΗΘοχαΗΐό ΘΓΙ ΐ΅Ό΋Θή ΔΕΓΎΉ΍ΐέΑΓΙ Α΅ ΔΕΓΛΝΕήΗΉ΍ Γΐ΅Ώά ΗΘΓ 
ΉΔόΐΉΑΓ Άήΐ΅ ΔΓΙ ΉίΑ΅΍ Γ ΔΕΓ·Ε΅ΐΐ΅Θ΍ΗΐόΖ ΅ΙΘΓύ ΘΓΙ ΗΉΑ΅ΕίΓΙ ΗΘΓ 
ΔΉΕ΍ΆάΏΏΓΑ Storytelling Alice. 
 
 

 
                              

̕Λήΐ΅: ΠΕόΘΙΔΓ ̈΍ΎΓΑΓ·Ε΅Κ΋ΐέΑΓΙ ̕ΉΑ΅ΕίΓΙ 



3. ̇΍Έ΅ΎΘ΍Ύή ΠΕόΘ΅Η΋ 

̇ΉύΘΉΕΓ Άήΐ΅ ΉίΑ΅΍ Γ ̓ΕΓ·Ε΅ΐΐ΅Θ΍ΗΐόΖ Ή΍ΎΓΑΓ·Ε΅Κ΋ΐέΑΓΙ ΗΉΑ΅ΕίΓΙ 
ΗΘΓ Storytelling Alice 

 
̕Ή ΅ΙΘή Θ΋Α ΚάΗ΋ Γ Έ΍ΈάΗΎΝΑ ΐΔΓΕΉί Α΅ ΆΓ΋ΌήΗΉ΍ ΉΔ΍ΎΓΙΕ΍Ύά ΘΓΙΖ 
ΐ΅Ό΋ΘέΖ Ύ΅΍ Α΅ ΈώΗΉ΍ ·ΉΑ΍ΎέΖ Ύ΅ΘΉΙΌύΑΗΉ΍Ζ ΝΖ ΔΕΓΖ Δ΍Ό΅Αά 
ΔΕΓ·Ε΅ΐΐ΅Θ΍ΗΘ΍Ύά ΏάΌ΋. 

 
̖ΕίΘΓ Άήΐ΅ ΉίΑ΅΍ Γ ΅Α΅ΗΘΓΛ΅ΗΐόΖ Ύ΅΍ ΆΉΏΘίΝΗ΋ ΘΓΙ ΔΕΓ·Εάΐΐ΅ΘΓΖ 

 
Κ΅Θά Θ΋Α Έ΍άΕΎΉ΍΅ ΗΙ··Ε΅ΚήΖ ΘΓΙ ΎώΈ΍Ύ΅ ΗΘΓ ΔΉΕ΍ΆάΏΏΓΑ Storytelling 
Alice ΉίΑ΅΍ ΛΕήΗ΍ΐΓ Α΅ ΈΓΌΉί ΗΘΓΙΖ ΐ΅Ό΋ΘέΖ έΑ΅ ΔΏ΅ίΗ΍Γ ΐΉ Θ΋ ΐΓΕΚή 
ΉΕΝΘήΗΉΝΑ ΅ΙΘΓ΅Β΍ΓΏό·΋Η΋Ζ ΐΉ ΆάΗ΋ ΘΓ ΓΔΓίΓ ΐΔΓΕΓύΑ Α΅ 
΅Α΅ΗΘΓΛ΅ΗΘΓύΑ ΗΘΓΑ ΎώΈ΍Ύ΅ Ύ΅΍ Α΅ ΙΔΓΗΘ΋Ε΍ΛΌΓύΑ ΗΘ΋ ΆΉΏΘίΝΗ΋ Θ΋Ζ  
Μ΋Κ΍΅ΎήΖ ΘΓΙΖ ΍ΗΘΓΕί΅Ζ. 
 

 
                              



3. ̇΍Έ΅ΎΘ΍Ύή ΠΕόΘ΅Η΋ 

̒΍ ΉΕΝΘήΗΉ΍Ζ ΅ΔΓΗΎΓΔΓύΑ:  
 

 ΗΘ΋Α ΓΕΌή ΔΕΓ·Ε΅ΐΐ΅Θ΍ΗΘ΍Ύή ΅ΔόΈΓΗ΋ Θ΋Ζ ΅Κή·΋Η΋Ζ ΗΘΓ ΔΉΕ΍ΆάΏΏΓΑ 
Storytelling Alice,  

 
 ΗΘΓ Ύ΅Θά ΔόΗΓΑ Θ΋ΕΓύΑΘ΅΍ Γ΍ Ά΅Η΍ΎέΖ ΅ΕΛέΖ Έ΋ΐ΍ΓΙΕ·ί΅Ζ ΐ΍΅Ζ 
΅Κή·΋Η΋Ζ, Ύ΅΍  

 
 ΗΘΓ Ύ΅Θά ΔόΗΓΑ Γ΍ ΐ΅Ό΋ΘέΖ ΅Α΅ΔΘύΗΗΓΙΑ Θ΍Ζ ΈΉΒ΍όΘ΋ΘΉΖ ΔΓΙ 
ΗΙΑΈέΓΑΘ΅΍ ΐΉ Θ΋Α ΅Κή·΋Η΋ (Robin, 2006) 
                              



ȃαȚ ȂεȡȚțώȢ 
ΧȡεȚάζομαȚΝ

βοήșεȚα 

ȅȡȖαȞωĲȚțȑȢ įİȟȚόĲȘĲİȢμ  
ǻȠȝȒ: ώ ȚıĲȠȡȓα ȝȠυ ȑȤİȚ αȡȤȒ, ȝȑıȘ țαȚ ĲȑȜȠȢ 

ΑȟȚȠπȠȓȘıȘ πόȡωȞ țαȚ ĲȒȡȘıȘ πȡȠșİıȝȚώȞ: 

įȘȝȚȠȪȡȖȘıα ĲȘȞ ȚıĲȠȡȓα ȝȠυ αȟȚȠπȠȚȫȞĲαȢ Ĳα 
ȝȑȖȚıĲα Ĳα παȡİȤȩȝİȞα İȡȖαȜİȓα ıĲȠȞ 
țαșȠȡȚıȝȑȞȠ ȤȡȩȞȠ 

ǻİȟȚόĲȘĲİȢ ȖȡαφȒȢ: 

ΓȡαȝȝαĲȚțȒ: ΕπȚȕİȕαȚȫȞȦ πȦȢ ȠȚ ȜȑȟİȚȢ, Ș 
ȖȡαȝȝαĲȚțȒ, Ƞ ıυȜȜαȕȚıȝȩȢ,  Ƞ ĲȠȞȚıȝȩȢ ĲȦȞ 
įȚαȜȩȖȦȞ İȓȞαȚ ıȦıĲȐ  
ȇȠȒ ĲȘȢ ȚıĲȠȡȓαȢμ Ș ȚıĲȠȡȓα ȡȑİȚ İυȤȐȡȚıĲα, ȝİ 
ıαφȒȞİȚα țαȚ ıυȞȑȤİȚα πȡȠȕȐȜȜȠȞĲαȢ 
ıȘȝαȞĲȚțȑȢ απȩȥİȚȢέ 

ΠίΑ΅Ύ΅Ζ : ̗ΔΓΗΘ΋Ε΍ΎΘ΍Ύό ΔΏ΅ίΗ΍Γ ΅Α΅ΗΘΓΛ΅ΗΐΓύ Ύ΅΍ ΆΉΏΘίΝΗ΋Ζ Μ΋Κ΍΅ΎώΑ ΍ΗΘΓΕ΍ώΑ ΘΓΙ ΐ΅Ό΋Θή ΗΘΓ ΔΉΕ΍ΆάΏΏΓΑ Storytelling Alice 

3. ̇΍Έ΅ΎΘ΍Ύή ΠΕόΘ΅Η΋ 



ǼȡİυȞȘĲȚțȑȢ ǻİȟȚόĲȘĲİȢ: 

ȃαȚ 
 

ȂεȡȚțώȢ 

 

ΧȡεȚάζομαȚΝ
βοήșεȚα 

 

ȉİțȝȘȡȓωıȘ: Εȥαȟα ıİ įȚȐφȠȡİȢ πȘȖȑȢ 
ȑĲıȚ ȫıĲİ Ȟα ıυȞșȑıȦ ȝȚα 
ĲİțȝȘȡȚȦȝȑȞȘ ȚıĲȠȡȓα  
ȆȡωĲȠĲυπȓα: Η ȚıĲȠȡȓα ȝȠυ İȓȞαȚ 
πȡȦĲȩĲυπȘ ıȤİĲȚțȐ ȝİ υπȐȡȤȠυıİȢ 
ȚıĲȠȡȓİȢ 

ǻİȟȚόĲȘĲİȢ İπȓȜυıȘȢ πȡȠȕȜȘȝȐĲωȞ: 

ΑȞαȜυĲȚțȑȢ ȚțαȞȩĲȘĲİȢ țαȚ įİȟȚȩĲȘĲİȢ 
ȜȒψȘȢ απȩφαıȘȢ : 
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3. ̇΍Έ΅ΎΘ΍Ύή ΠΕόΘ΅Η΋ 



ΧαȡαțĲȒȡİȢ: ΟȚ ȤαȡαțĲȒȡİȢ ȑȤȠυȞ įȚαțȡȚĲȑȢ 
πȡȠıȦπȚțȩĲȘĲİȢ, ȩπȦȢ απȠįİȚțȞȪİĲαȚ απȩ ĲȠ ĲȚ ȜȑȞİ țαȚ 
ĲȠ ĲȚ țȐȞȠυȞέ  
ΑȞȐȜυıȘ ĲȘȢ ȚıĲȠȡȓαȢμ Η ȚıĲȠȡȓα ȝȠυ απȠĲİȜİȓĲαȚ απȩ 
įȚαțȡȚĲȐ ȝȑȡȘ țȐșİ ȑȞα απȩ Ĳα ȠπȠȓα ıυȝȕȐȜȜİȚ ȝİ 
ıυȖțİțȡȚȝȑȞȠ ĲȡȩπȠ ıĲȘ ıυȞȠȜȚțȒ ȚıĲȠȡȓα 

ΑȞȐȜυıȘ ĲȘȢ πȡȠȖȡαȝȝαĲȚıĲȚțȒȢ υȜȠπȠȓȘıȘȢ ĲȘȢ 
ȚıĲȠȡȓαȢμ  
(i) Ο țȫįȚțαȢ ĲȘȢ ȚıĲȠȡȓαȢ ȝȠυ απȠĲİȜİȓĲαȚ απȩ įȚαțȡȚĲȐ 
ȝȑȡȘ ıĲα ȠπȠȓα υπİȚıȑȡȤİĲαȚ ȝİ Ƞȡșȩ ĲȡȩπȠ Ș ȤȡȒıȘ 
ȕαıȚțȫȞ πȡȠȖȡαȝȝαĲȚıĲȚțȫȞ įȠȝȫȞέ 
(ii) Ο țȫįȚțαȢ ĲȘȢ ȥȘφȚαțȒȢ ȚıĲȠȡȓαȢ ȑȤİȚ 
απȠıφαȜȝαĲȦșİȓ ȦȢ πȡȠȢ Ĳα ȜȐșȘ țαĲȐ ĲȘȞ υȜȠπȠȓȘıȘέ 
 (iii) Ο țȫįȚțαȢ ĲȘȢ ȥȘφȚαțȒȢ ȚıĲȠȡȓαȢ ȑȤİȚ 
απȠıφαȜȝαĲȦșİȓ ȦȢ πȡȠȢ Ĳα ȜȐșȘ țαĲȐ ĲȘȞ İțĲȑȜİıȘέ  
 (iv) Ο țȫįȚțαȢ ĲȘȢ ȥȘφȚαțȒȢ ȚıĲȠȡȓαȢ ȑȤİȚ 
απȠıφαȜȝαĲȦșİȓ ȦȢ πȡȠȢ Ĳα ȜȠȖȚțȐ ȜȐșȘέ 

ȃαȚ 
 

ȂεȡȚțώȢ 
 

XȡεȚάζομαȚΝ
βοήșεȚα 
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3. ̇΍Έ΅ΎΘ΍Ύή ΠΕόΘ΅Η΋ 



ȈυȞșİĲȚțȑȢ ȚțαȞόĲȘĲİȢμ 
ȃαȚ 
 

ȂεȡȚțώȢ 

 

XȡεȚάζομαȚΝ
βοήșεȚα 

 

ȆȡȠȖȡαȝȝαĲȚıĲȚțȑȢ įȠȝȑȢ: ΧȡȘıȚȝȠπȠȚȫ 
πȠȚțȚȜȓα πȡȠȖȡαȝȝαĲȚıĲȚțȫȞ įȠȝȫȞέ  
ΣȪȞșİıȘ ĲȘȢ ȚıĲȠȡȓαȢμ Η ȚıĲȠȡȓα ȝȠυ 
πİȡȚȜαȝȕȐȞİȚ αȡțİĲȑȢ –πȐȞȦ απȩ ĲȡİȚȢ-

ıțȘȞȑȢ  
ȈυȝȕȠȜȒ ĲȘȢ ȚıĲȠȡȓαȢ ıĲȘȞ İπȓȜυıȘ 
πȡȠȕȜȘȝȐĲωȞ: Η ȚıĲȠȡȓα ȝȠυ ȝπȠȡİȓ Ȟα 
įȫıİȚ ȜȪıİȚȢ ıĲα παȡαțȐĲȦ πȡȠȕȜȒȝαĲαέέέ  
ȉİχȞȠȜȠȖȚțȑȢ įİȟȚόĲȘĲİȢ: 

ΓȞώıȘ ĲωȞ İȡȖαȜİȓωȞ: ȖȞȦȡȓȗȦ Ȟα 
ȤȡȘıȚȝȠπȠȚȫ ȐȞİĲα ȩȜα Ĳα İȡȖαȜİȓα ĲȠυ 
Storytelling Alice 
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3. ̇΍Έ΅ΎΘ΍Ύή ΠΕόΘ΅Η΋ 



ǻİȟȚόĲȘĲİȢ αȟȚȠȜόȖȘıȘȢ: 

ȃαȚ 
 

ȂεȡȚțώȢ 

 

XȡεȚάζομαȚΝ
βοήșεȚα 

 

ǼπȚχİȚȡȒȝαĲα πȠυ υπȠıĲȘȡȓȗȠυȞ ĲȘȞ πȠȚόĲȘĲα 
ĲȘȢ ȚıĲȠȡȓαȢ: Η ȚıĲȠȡȓα πȠυ ȑφĲȚαȟα İȓȞαȚ πȠȜȪ 
țαȜȒ ȖȚαĲȓέέέ 
ΑȟȚȠȜόȖȘıȘ ĲωȞ ȚıĲȠȡȚώȞ ĲωȞ ȐȜȜωȞμ ΕȤȦ 
țαĲαıĲαȜȐȟİȚ ıİ țȡȚĲȒȡȚα ȖȚα ĲȘȞ țȡȓıȘ ĲȦȞ 
ȚıĲȠȡȚȫȞ ĲȦȞ ıυȝȝαșȘĲȫȞ ȝȠυ 

ǻİȟȚόĲȘĲİȢ įȚαπȡȠıωπȚțώȞ ıχȑıİωȞμ 
ȇόȜȠȢ: ΕȓȤα ȑȞαȞ ıυȖțİțȡȚȝȑȞȠ țαȚ πȡȦĲȠπȩȡȠ 
ȡȩȜȠ ıĲȘȞ ȠȝȐįα 

ȆȠȚόĲȘĲα ıυȞİȡȖαıȓαȢ: ıυȞİȡȖȐıĲȘțα ȠȝαȜȐ țαȚ 
πȡȠıȑφİȡα ĲȠ țαȜȜȓĲİȡȠ įυȞαĲȩ 
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3. ̇΍Έ΅ΎΘ΍Ύή ΠΕόΘ΅Η΋ 



ǻİȟȚόĲȘĲİȢ 
ȆαȡȠυıȓαıȘȢ: 

ȃαȚ 
 

ȂεȡȚțώȢ 

 

XȡεȚάζομαȚΝ
βοήșεȚα 

 

ǻȠȝȒ: Η παȡȠυıȓαıȒ 
ȝȠυ ȑȤİȚ αȡȤȒ ȝȑıȘ 
țαȚ ĲȑȜȠȢ țαȚ İȓȞαȚ 
ıυȞȠπĲȚțȒ  
ȆİȡȚİχόȝİȞȠ: Η 
παȡȠυıȓαıȒ ȝȠυ İȓȞαȚ 
πȜȒȡȘȢ, ıαφȒȢ țαȚ 
İȞįȚαφȑȡȠυıα ȖȚα ĲȠȞ 
αțȡȠαĲȒ 
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3. ̇΍Έ΅ΎΘ΍Ύή ΠΕόΘ΅Η΋ 

 ̒΍ άΒΓΑΉΖ ΔΓΙ ΗΙΐΔΉΕ΍Ώ΅ΐΆάΑΓΑΘ΅΍ ΗΘΓ Δ΅Ε΅ΔάΑΝ ΔΏ΅ίΗ΍Γ ΐΔΓΕΓύΑ Α΅ 
ΛΕ΋Η΍ΐΓΔΓ΍΋ΌΓύΑ ΐΉ ΉΏάΛ΍ΗΘΉΖ ·Ε΅ΐΐ΅Θ΍ΎέΖ ΘΕΓΔΓΔΓ΍ήΗΉ΍Ζ ǻ΅ΏΏάΊΓΑΘ΅Ζ 
ΘΓ ΔΕώΘΓ ΔΕόΗΝΔΓ ΗΉ ΘΕίΘΓ ΔΕόΗΝΔΓǼ ΔΕΓΎΉ΍ΐέΑΓΙ Α΅ ·ίΑΉ΍ ΅Β΍ΓΏό·΋Η΋ 
ΘΝΑ ΍ΗΘΓΕ΍ώΑ ΘΝΑ ΐ΅Ό΋ΘώΑ ΅Δό ΘΓΑ Ύ΅Ό΋·΋Θή. 

 

 ̒΍ ΔΕΓΘΉ΍ΑόΐΉΑΓ΍ άΒΓΑΉΖ ΅Β΍ΓΏό·΋Η΋Ζ ΐΔΓΕΓύΑ Α΅ Ά΅ΌΐΓΏΓ·΋ΌΓύΑ ΐΉ ΐί΅ 
4-Ά΅Όΐ΋ ΎΏίΐ΅Ύ΅ Likert (1- ̓ΓΏύ Κ΅Ώά, Ř – Κ΅Ώά, ř – ΜέΘΕ΍΅, Ś – 
ΑΑΘ΍ΐΉΘώΔ΍Η΋ ̓ΕΓΆΏ΋ΐάΘΝΑǼ. 
 



3. ̇΍Έ΅ΎΘ΍Ύή ΠΕόΘ΅Η΋ 

 ̖έΘ΅ΕΘΓ Ύ΅΍ ΘΉΏΉΙΘ΅ίΓ Άήΐ΅ Θ΋Ζ Έ΍Έ΅ΎΘ΍ΎήΖ ΔΕόΘ΅Η΋Ζ ΉίΑ΅΍ ΋ 
Δ΅ΕΓΙΗί΅Η΋ ΘΝΑ Μ΋Κ΍΅ΎώΑ ΍ΗΘΓΕ΍ώΑ ΗΘ΋Α ΘάΒ΋ 

 
 ̒΍ ΐ΅Ό΋ΘέΖ Ύ΅ΏΓύΑΘ΅΍ Α΅ ΗΙΊ΋ΘήΗΓΙΑ ΔάΑΝ ΗΉ όΏΉΖ Θ΍Ζ ΍ΗΘΓΕίΉΖ ΔΓΙ 
Δ΅ΕΓΙΗ΍άΗΘ΋Ύ΅Α 

 
̖έΏΓΖ Ύ΅ΏΓύΑΘ΅΍ Α΅ ΔΕΓΛΝΕήΗΓΙΑ ΗΘ΋Α ΅Β΍ΓΏό·΋Η΋ Ύ΅΍ Θ΋Α ΅ΑάΈΉ΍Β΋ 
ΘΝΑ Ύ΅ΏύΘΉΕΝΑ Μ΋Κ΍΅ΎώΑ ΍ΗΘΓΕ΍ώΑ.  
                              



4. ̕ύΑΓΜ΋ 

̕Θ΋Α Δ΅ΕΓύΗ΅ ΉΕ·΅Ηί΅ έ·΍ΑΉ Δ΅ΕΓΙΗί΅Η΋ ΐ΍΅Ζ Έ΍Έ΅ΎΘ΍ΎήΖ ΔΕόΘ΅Η΋Ζ ·΍΅ 
Θ΋ Έ΍Έ΅ΗΎ΅Ώί΅ ΘΓΙ ΔΕΓ·Ε΅ΐΐ΅Θ΍ΗΐΓύ ΐέΗΝ Έ΋ΐ΍ΓΙΕ·ί΅Ζ Μ΋Κ΍΅ΎώΑ 
΅Κ΋·ήΗΉΝΑ ΗΘΓ ΔΉΕ΍ΆάΏΏΓΑ Storytelling Alice. 
 
̆΍΅ ΘΓ Ώό·Γ ΅ΙΘό Ύ΅Θ΅ΗΎΉΙάΗΘ΋ΎΉ έΑ΅ ΌΉΝΕ΋Θ΍Ύά Ά΅Η΍ΗΐέΑΓ 
ΙΔΓΗΘ΋Ε΍ΎΘ΍Ύό ΔΏ΅ίΗ΍Γ ·΍΅ ΘΓ ΐ΅Ό΋Θή ΘΓ ΓΔΓίΓ ΐΔΓΕΉί Α΅ ΘΓΑ ΆΓ΋ΌήΗΉ΍ 
ΗΘ΋ ΗΛΉΈί΅Η΋, ΘΓΑ ΅Α΅ΗΘΓΛ΅Ηΐό Ύ΅΍ Θ΋ ΆΉΏΘίΝΗ΋ ΘΝΑ Μ΋Κ΍΅ΎώΑ ΘΓΙ 
΍ΗΘΓΕ΍ώΑ ΐΉ ΗΘόΛΓΙΖ: 

 
 ΅Κ ΉΑόΖ ΐΉΑ Θ΋Α ΓΕΌή ΔΕΓ·Ε΅ΐΐ΅Θ΍ΗΘ΍Ύή ΅ΔόΈΓΗ΋ ΅ΙΘώΑ ΘΝΑ 
΅Κ΋·ήΗΉΝΑ ΗΘΓ ΔΉΕ΍ΆάΏΏΓΑ Storytelling Alice Ύ΅΍  

 
΅Κ ΉΘέΕΓΙ Θ΋Α ΅ΑάΔΘΙΒ΋ Ά΅Η΍ΎώΑ ·ΑΝΗΘ΍ΎώΑ Ύ΅΍ ΐΉΘ΅·ΑΝΗΘ΍ΎώΑ 
ΈΉΒ΍ΓΘήΘΝΑ ΔΓΙ ΈύΑ΅ΑΘ΅΍ Α΅ ΅Α΅ΔΘΙΛΌΓύΑ ΐέΗΝ Μ΋Κ΍΅ΎώΑ ΅Κ΋·ήΗΉΝΑ. 
                              



4. ̏ΉΏΏΓΑΘ΍Ύά ̕ΛέΈ΍΅ 

̓΅Εά ΘΓ όΘ΍ Θ΅ ΉΕ·΅ΏΉί΅ ΔΓΙ Ύ΅Θ΅ΗΎΉΙάΗΘ΋Ύ΅Α ΉίΑ΅΍ ΌΉΝΕ΋Θ΍Ύά 
Ά΅Η΍ΗΐέΑ΅, ΋ έΕΉΙΑ΅ ·΍΅ Θ΋Α ΉΔίΈΕ΅Ηή ΘΓΙΖ ΗΘ΋ ΗΎέΜ΋ ΘΝΑ ΐ΅Ό΋ΘώΑ 
ΐέΗ΅ ΅Δό Θ΋ ΈΓΎ΍ΐ΅Ηί΅ ΘΓΙΖ ΗΉ ΗΙΑΌήΎΉΖ ΔΕ΅·ΐ΅Θ΍ΎήΖ ΘάΒ΋Ζ ΉίΑ΅΍ 
΅Δ΅Ε΅ίΘ΋Θ΋ Ύ΅΍ ΅ΔΓΘΉΏΉί ΐέΕΓΖ ΘΝΑ ΐΉΏΏΓΑΘ΍ΎώΑ ΉΕΉΙΑ΋Θ΍ΎώΑ ΗΛΉΈίΝΑ 
ΐ΅Ζ. 

 
 

̈Δ΍ΔΏέΓΑ, Γ ΉΐΔΏΓΙΘ΍ΗΐόΖ ΘΝΑ ΔΕΓΘΉ΍ΑόΐΉΑΝΑ ΉΕ·΅ΏΉίΝΑ ΉίΑ΅΍ 
ΈΙΑ΅ΘόΖ ΐέΗ΅ ΅Δό Θ΋ ΈΓΎ΍ΐή ΘΓΙΖ ΗΘ΋Α ΔΕάΒ΋ ΅ΏΏά Ύ΅΍ ΐέΗ΅ ΅Δό Θ΋Α 
΅Β΍ΓΔΓί΋Η΋ ΉΑ΅ΏΏ΅ΎΘ΍ΎώΑ ΌΉΝΕ΋Θ΍ΎώΑ ΔΕΓΗΉ··ίΗΉΝΑ. 
                              



ΕυχαȡȚıĲȫ ȖȚα ĲηȞ πȡοıοχȒ ıαȢ! 

Παǌαγǈώτηǐ Ψώǋοǐ & ΜαǏǁα ΚοǏįƾǉη 
6ο ΠαǌİǊǊǀǌǈο ΣυǌƿįǏǈο Δǈįαǉτǈǉǀ τηǐ ΠǊηǏοφοǏǈǉǀǐ, 

20-22/04/2012, ΦǊώǏǈǌα 

 



ΕȡωĲȒıİȚȢ? 


