
Ειıαγωγή ıĲοȞ ΠρογραȝȝαĲιıȝό 

ȵʆόʏηʏα 3 
 

ΧȡȒıĲοȢ ΚαȜȜοȞȚάĲηȢ 
ΤȝȒȝα ΠοȜȚĲȚıȝȚțȒȢ ΤεχȞοȜογȓαȢ țαȚ 

ΕπȚțοȚȞωȞȓαȢ 



Άɷɸιɸς Χʌήσης 

• Ɉο ʋαʌόʆ ɸʃʋαιɷɸʐʏιʃό ʐʄιʃό ʐʋόʃɸιʏαι σɸ άɷɸιɸς 
ʖʌήσɻς Creative Commons.  

• ȳια ɸʃʋαιɷɸʐʏιʃό ʐʄιʃό, όʋʘς ɸιʃόʆɸς, ʋοʐ ʐʋόʃɸιʏαι 
σɸ άʄʄοʐ ʏύʋοʐ άɷɸιας ʖʌήσɻς, ɻ άɷɸια ʖʌήσɻς 
αʆαφέʌɸʏαι ʌɻʏώς.  

2 



Χʌηʅαʏοɷόʏηση 

• Ɉο ʋαʌόʆ ɸʃʋαιɷɸʐʏιʃό ʐʄιʃό έʖɸι αʆαʋʏʐʖθɸί σʏα ʋʄαίσια 
ʏοʐ ɸʃʋαιɷɸʐʏιʃού έʌɶοʐ ʏοʐ ɷιɷάσʃοʆʏα. 

• Ɉο έʌɶο «Αʆοικʏά Ακαɷηʅαϊκά ɀαθήʅαʏα σʏο Ʌαʆɸʋισʏήʅιο 
Αιɶαίοʐ» έʖɸι ʖʌɻʅαʏοɷοʏήσɸι ʅόʆο ʏɻ αʆαɷιαʅόʌφʘσɻ ʏοʐ 
ɸʃʋαιɷɸʐʏιʃού ʐʄιʃού.  

• Ɉο έʌɶο ʐʄοʋοιɸίʏαι σʏο ʋʄαίσιο ʏοʐ ȵʋιʖɸιʌɻσιαʃού 
Ʌʌοɶʌάʅʅαʏος «ȵʃʋαίɷɸʐσɻ ʃαι ȴια Ȳίοʐ ɀάθɻσɻ» ʃαι 
σʐɶʖʌɻʅαʏοɷοʏɸίʏαι αʋό ʏɻʆ ȵʐʌʘʋαϊʃή Έʆʘσɻ ;ȵʐʌʘʋαϊʃό 
Ⱦοιʆʘʆιʃό ɈαʅɸίοͿ ʃαι αʋό ɸθʆιʃούς ʋόʌοʐς. 
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ȵȻɇΑȳΩȳΗ ɇɈΟɁ ɅɆΟȳɆΑɀɀΑɈȻɇɀΟ 
 

(ȵɁɈɃȿΗ ȵȿȵȳΧɃɉ) 

 

Ⱦαʄʄοʆιάʏɻς Χʌήσʏος 

ȵʋίʃοʐʌος Ⱦαθɻɶɻʏής 

Ɉʅήʅα Ʌοʄιʏισʅιʃής Ɉɸʖʆοʄοɶίας ʃαι 
ȵʋιʃοιʆʘʆίας,  
Ʌαʆɸʋισʏήʅιο Αιɶαίοʐ 

http://www.ct.aegean.gr/people/kalloniatis 



ȴɃɀΗ ɅɆɃȳɆΑɀɀΑɈɃɇ ɇɈΗ PASCAL 

Program Όʆοʅα Προγράʅʅαʏος; 
Ɉʅήʅα ȴɻʄώσɸʘʆ, Οʌισʅοί ɉʋοʋʌοɶʌαʅʅάʏʘʆ 

Const 

Type 

Var 

Procedure/Function 

Begin 

Κʐρίως Πρόγραʅʅα 

End.  

̓Λ̔-ŗŖŖ ΕιΗαγωγή ΗΘοΑ ̓ρογραΐΐαΘιΗΐό 

5 



ȵɁɈɃȿȵɇ 

• ȵʆʏοʄές ȵισόɷοʐ-ȵʇόɷοʐ 

–read/readln 

–write/writeln 

• ȵʆʏοʄή ȵʃʖώʌɻσɻς 

–number := 50; 

• ȵʆʏοʄές ȵʄέɶʖοʐ 

–If..Then..Else 

• ȵʆʏοʄές ȵʋαʆάʄɻʗɻς 

–For, While, Repeat  

̓Λ̔-ŗŖŖ ΕιΗαγωγή ΗΘοΑ ̓ρογραΐΐαΘιΗΐό 
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Write και Writeln 

•ȵʆʏοʄή ʋοʐ ɸʅφαʆίɺɸι σʏɻʆ οθόʆɻ ʏοʐ 
ʐʋοʄοɶισʏή: 
–Έʆα αʋʄό ʅήʆʐʅα: WritelŶ ;͚Kalimera͛); 
–Ɉο ʋɸʌιɸʖόʅɸʆο ʅίας ή ʋɸʌισσοʏέʌʘʆ ʅɸʏαβʄɻʏώʆ: 

Writeln (a,b); 

–ɇʐʆɷʐασʅό ʏʘʆ ʋαʌαʋάʆʘ: WritelŶ ;͚To suŶolo 
eiŶai: ,͛ suŵͿ; 

•  Η ɸʆʏοʄή write ɷɸσʅɸύɸι όσο ʖώʌο αʋαιʏɸί ʏο 

ʋʌος ɸʅφάʆισɻ ʅήʆʐʅα σʏɻʆ οθόʆɻ ʏοʐ 

ʐʋοʄοɶισʏή 

•Η ɸʆʏοʄή writeln ɷɸσʅɸύɸι ʅια οʄόʃʄɻʌɻ 

ɶʌαʅʅή σʏɻʆ οθόʆɻ αʆɸʇαʌʏήʏʘς ʏοʐ
ʅɸɶέθοʐς ʏοʐ ʅɻʆύʅαʏος

̓Λ̔-ŗŖŖ ΕιΗαγωγή ΗΘοΑ ̓ρογραΐΐαΘιΗΐό 
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Readln 

•Η ɸʆʏοʄή αʐʏή ʖʌɻσιʅοʋοιɸίʏαι όʏαʆ θέʄοʐʅɸ 

ʆα ɷιαβάσοʐʅɸ ʏιʅές αʋό ʏο ʋʄɻʃʏʌοʄόɶιο ʃαι 
ʆα ʏις ʖʌɻσιʅοʋοιήσοʐʅɸ σʏο ʋʌόɶʌαʅʅά ʅας.  

•Ɉο ʋʄήθος ʏʘʆ ʅɸʏαβʄɻʏώʆ ʋοʐ οʌίɺοʆʏαι σʏɻʆ 

ɸʆʏοʄή readln οʌίɺοʐʆ ʃαι ʏο ʋʄήθος ʏʘʆ ʏιʅώʆ 

ʋοʐ θα ɷιαβασʏούʆ αʋό ʏο ʋʄɻʃʏʌοʄόɶιο 

•ʋ.ʖ. Readln (a,b,c); 

̓Λ̔-ŗŖŖ ΕιΗαγωγή ΗΘοΑ ̓ρογραΐΐαΘιΗΐό 
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ȿɃȳȻȾȵɇ ɅΑɆΑɇɈΑɇȵȻɇ - ΑɅȿȵɇ 

•Οι ʄοɶιʃές σʐʆθήʃɸς ʖʘʌίɺοʆʏαι σɸ αʋʄές ʃαι 
σύʆθɸʏɸς. 

• Ⱦάθɸ ʄοɶιʃή ʋαʌάσʏασɻ ɷύʆαʏαι ʆα ɸίʆαι αʄɻθής ɻ 

ʗɸʐɷής. 

•Οι αʋʄές ʄοɶιʃές σʐʆθήʃɸς σʐʆɷέοʐʆ ʅɸʏαβʄɻʏές ʅɸ 

ʏα αʃόʄοʐθα σύʅβοʄα: 

=,>,<,<>,<=,>= 

• X>5  

• k<=7 

• C=͚t͛ 
• X=Y 

•

̓Λ̔-ŗŖŖ ΕιΗαγωγή ΗΘοΑ ̓ρογραΐΐαΘιΗΐό 
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ȿɃȳȻȾȵɇ ɅΑɆΑɇɈΑɇȵȻɇ - ɇɉɁȺȵɈȵɇ 

•Οι σύʆθɸʏɸς ʄοɶιʃές ʋαʌασʏάσɸις σʐʆɷέοʐʆ 

ʅɸʏαβʄɻʏές ή/ʃαι αʋʄές ʄοɶιʃές σʐʆθήʃɸς ʅɸ ʏɻ 

ʖʌήσɻ ʄοɶιʃώʆ ʋʌάʇɸʘʆ. 

•Οι ʄοɶιʃές ʋʌάʇɸις ʖʌɻσιʅοʋοιούʆʏαι όʏαʆ θέʄοʐʅɸ 

ʆα ɸʇɸʏάσοʐʅɸ σʐʆɷʐασʏιʃά ʋοʄʄές αʋʄές σʐʆθήʃɸς 

;ʋɸʌιʋʏώσɸιςͿ 
•ȿοɶιʃές Ʌʌάʇɸις: ΑND, OR, NOT 

 

 

̓Λ̔-ŗŖŖ ΕιΗαγωγή ΗΘοΑ ̓ρογραΐΐαΘιΗΐό 
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ȿɃȳȻȾȵɇ ɅΑɆΑɇɈΑɇȵȻɇ - ɇɉɁȺȵɈȵɇ 

•ȿοɶιʃή Ʌʌάʇɻ AND 
– Χʌɻσιʅοʋοιɸίʏαι όʏαʆ θέʄοʐʅɸ ʆα ɸʇɸʏάσοʐʅɸ αʆ ισʖύοʐʆ ʋοʄʄές 

σʐʆθήʃɸς ʏαʐʏόʖʌοʆα.  

– ȵʋισʏʌέφɸʏαι ɻ ʄοɶιʃή ʏιʅή True αʆ όʄɸς οι σʐʆθήʃɸς ɸίʆαι True. 

•ȿοɶιʃή Ʌʌάʇɻ OR 
– Χʌɻσιʅοʋοιɸίʏαι όʏαʆ θέʄοʐʅɸ ʆα ɸʇɸʏάσοʐʅɸ αʆ ισʖύɸι ʅια ʅɸʏαʇύ 

ʋοʄʄώʆ σʐʆθήʃɸς.  

– ȵʋισʏʌέφɸʏαι ɻ ʄοɶιʃή ʏιʅή True αʆ ʅία αʋό όʄɸς ʏις σʐʆθήʃɸς ɸίʆαι True 

•ȿοɶιʃή Ʌʌάʇɻ NOT 
– ȵʋισʏʌέφɸι ʏɻʆ αʆʏίθɸʏɻ ʄοɶιʃή ʏιʅή αʋό αʐʏή ʏɻς σʐʆθήʃɻς 

–ʋ.ʖ. NOT(5>3). Ⱥα ɸʋισʏʌαφɸί ɻ ʏιʅή false.  

 

 

̓Λ̔-ŗŖŖ ΕιΗαγωγή ΗΘοΑ ̓ρογραΐΐαΘιΗΐό 
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ȿɃȳȻȾȵɇ ɅɆΑɂȵȻɇ 

A B A AND B A OR B NOT(A) (A AND B) OR NOT(A) (A OR B) AND A 

T T T T F T T 

T F F T F F Ɉ 

F T F T T T F 

F F F F T T F 

̓Λ̔-ŗŖŖ ΕιΗαγωγή ΗΘοΑ ̓ρογραΐΐαΘιΗΐό 
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If Statement – ϭη ɀοʌφή 

If (ɇʐʆθήʃɻ ή ɇʐʆθήʃɸς) then ȵϭ; 

 

If x>Ϭ theŶ writelŶ ;͚Ⱥɸʏιʃός Αʌιθʅός͛Ϳ; 

 

If (x>=10) and (x<=99) then writeln ;͚ȴιʗήφιος 
Αʌιθʅός͛Ϳ; 

 

 

̓Λ̔-ŗŖŖ ΕιΗαγωγή ΗΘοΑ ̓ρογραΐΐαΘιΗΐό 
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If Statement – Ϯη ɀοʌφή 

If  (ɇʐʆθήʃɻ ή ɇʐʆθήʃɸς) then 

     begin 

           ȵϭ; 

           ... 

           ȵn; 

     end;       
 

If (number>10) and (number<=99) then  

begin 

    writelŶ;͚ȴιʗήφιος ΑʌιθʅόςͿ; 

̓Λ̔-ŗŖŖ ΕιΗαγωγή ΗΘοΑ ̓ρογραΐΐαΘιΗΐό 
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If Statement – ϯη ɀοʌφή 

If (ɇʐʆθήʃɻ ή ɇʐʆθήʃɸς) then 

         E1 

    else 

        E2; 

 

If (x mod 2=0) then 

    writelŶ ;͚Άʌʏιος Αʌιθʅός͛Ϳ 

else 

     writelŶ ;͚Ʌɸʌιʏʏός Αʌιθʅός͛Ϳ; 

  

̓Λ̔-ŗŖŖ ΕιΗαγωγή ΗΘοΑ ̓ρογραΐΐαΘιΗΐό 
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If Statement – ϰη ɀοʌφή 

ȴͿ If  (ɇʐʆθήʃɻ ή ɇʐʆθήʃɸς) 

then 

     begin 

           ȵϭ; 

           ... 

          ȵn; 

     end    

     else    

    begin 

           ȵϭ; 

ȵ

If x>0 then 

begin 

    writeln ;͚Ⱥɸʏιʃός 

Αʌιθʅός͛Ϳ; 
    k:=k+x; 

end 

else 

begin 

     writeln ;͚Ʌɸʌιʏʏός 

Αʌιθʅός͛Ϳ; 
      k:=k*x; 

̓Λ̔-ŗŖŖ ΕιΗαγωγή ΗΘοΑ ̓ρογραΐΐαΘιΗΐό 
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ɉɅɃȿɃȳȻɇɀɃɇ ɀȵȳȻɇɈɃɉ ɈɆȻΩɁ 

ΑɆȻȺɀΩɁ 

readln(num1, num2, num3); 

max:=num1; 

If num2>max then max:=num2; 

If num3>max then max:=num3; 

̓Λ̔-ŗŖŖ ΕιΗαγωγή ΗΘοΑ ̓ρογραΐΐαΘιΗΐό 
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ɅΑɆΑȴȵȻȳɀΑɈΑ 

̓Λ̔-ŗŖŖ ΕιΗαγωγή ΗΘοΑ ̓ρογραΐΐαΘιΗΐό 



Ʌαʌάɷɸιɶʅα 

Ⱦώɷιʃας 
Program Askisi; 

var a,b,apot:integer; 

begin 

writelŶ;͚Dwse duo 
arithŵous͛Ϳ; 
readln(a,b); 

if a>b then  

    apot:=a+b 

else 

   apot:=a*b; 

writeln(apot); 

end.  

Οθόʆɻ 

Dwse duo arithmous 

5 

6 

30 

̓Λ̔-ŗŖŖ ΕιΗαγωγή ΗΘοΑ ̓ρογραΐΐαΘιΗΐό 
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Ʌαʌάɷɸιɶʅα 
Ⱦώɷιʃας 

Program Askisi; 

var a,b,sum,gin,diaf:integer; 

begin 

writelŶ;͚Dwse duo 
arithŵous͛Ϳ; 
readln(a,b); 

if a>b then  

begin 

    sum:=a+b; 

    gin:=a*b; 

   writelŶ;suŵ, ͚ ,͚ giŶͿ; 
end 

else 

Οθόʆɻ 

Dwse duo arithmous 

15 

6 

21 90 

̓Λ̔-ŗŖŖ ΕιΗαγωγή ΗΘοΑ ̓ρογραΐΐαΘιΗΐό 
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ΑɇȾΗɇȵȻɇ 

̓Λ̔-ŗŖŖ ΕιΗαγωγή ΗΘοΑ ̓ρογραΐΐαΘιΗΐό 



ΑɇȾΗɇΗ ϭ 

Ɂα ɶίʆɸι ʋʌόɶʌαʅʅα σɸ Pascal ʏο οʋοίο ʆα ɸʃʏɸʄɸί 
ʏα ɸʇής: 

αͿ Ɂα ɷιαβάɺɸι ʏʌɸις ʋʌαɶʅαʏιʃούς αʌιθʅούς 

βͿ Ɂα ʐʋοʄοɶίɺɸι ʏο άθʌοισʅά ʏοʐς 

ɶͿ Αʆ ʏο άθʌοισʅα ɸίʆαι ʅɸɶαʄύʏɸʌο ʏοʐ 100 ʏόʏɸ 

ʆα ʐʋοʄοɶίɺɸι ʃαι ʆα ɸʅφαʆίɺɸι ʏο ɶιʆόʅɸʆο ʏʘʆ 

ɷύο ʋʌώʏʘʆ αʌιθʅώʆ αʄʄιώς θα ɸʅφαʆίɺɸι ʏɻʆ 

αʋόʄʐʏɻ ʏιʅή ʏɻς ɷιαφοʌάς ʏʘʆ ɷύο ʏɸʄɸʐʏαίʘʆ  

̓Λ̔-ŗŖŖ ΕιΗαγωγή ΗΘοΑ ̓ρογραΐΐαΘιΗΐό 
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ȿύση – Άσκηση ϭ 

Program Askisi; 

var num1, num2, num3,sum,apot: real; 

begin 

writelŶ;͚Dwse 3 arithŵous͛Ϳ; 
Readln(num1,num2,num3); 

sum:= num1+num2+num3; 

if sum>100 then  

    apot:=num1*num2 

else 

    apot:=abs(num2-num3); 

writeln (apot:5:2); 

̓Λ̔-ŗŖŖ ΕιΗαγωγή ΗΘοΑ ̓ρογραΐΐαΘιΗΐό 

23 



ΑɇȾΗɇΗ Ϯ 

Ɂα ɶίʆɸι ʋʌόɶʌαʅʅα σɸ Pascal ʏο οʋοίο ʆα ɸʃʏɸʄɸί 
ʏα ɸʇής: 

αͿ Ɂα ɷιαβάɺɸι ʏʌɸις αʃɸʌαίοʐς αʌιθʅούς 

βͿ Αʆ ʏο άθʌοισʅα ʏʘʆ ɷύο ʋʌώʏʘʆ ɸίʆαι άʌʏιος 

αʌιθʅός ʆα ʐʋοʄοɶίɺɸʏαι ʃαι ʆα ɸʅφαʆίɺɸʏαι ʏο 

ɶιʆόʅɸʆο ʏοʐ ʋʌώʏοʐ ʅɸ ʏο αʃέʌαιο ʋɻʄίʃο ʏɻς 

ɷιαίʌɸσɻς ʏοʐ ɷɸύʏɸʌοʐ ʅɸ ʏοʐ ʏʌίʏοʐ. Αʄʄιώς ʆα 

ʐʋοʄοɶίɺɸʏαι ʃαι ʆα ɸʅφαʆίɺɸʏαι ʏο αʃέʌαιο 

ʐʋόʄοιʋο ʏɻς ɷιαίʌɸσɻς ʏοʐ ʏʌίʏοʐ ʅɸ ʏο 

άθʌοισʅα ʏʘʆ ɷύο ʋʌώʏʘʆ.  

̓Λ̔-ŗŖŖ ΕιΗαγωγή ΗΘοΑ ̓ρογραΐΐαΘιΗΐό 
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ȿύση – Άσκηση Ϯ 

Program Askisi; 

var num1, num2, num3,sum,apot : integer; 

begin 

writelŶ;͚Dwse 3 arithŵous͛Ϳ; 
Readln(num1,num2,num3); 

sum:= num1+num2; 

if (sum mod 2) = 0 then  

    apot:=num1*(num2 div num3) 

else 

    apot:= num mod (num1+num2); 

writeln (apot); 

̓Λ̔-ŗŖŖ ΕιΗαγωγή ΗΘοΑ ̓ρογραΐΐαΘιΗΐό 
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ɇΗɀȵȻΩɇȵȻɇ - ȵɆȳΑɇɈΗɆΑ 

•www.ct.aegean.gr/people/kalloniatis 

•chkallon@aegean.gr 

•http://eclass.aegean.gr 

•Ώʌɸς ȳʌαφɸίοʐ 

–ȴɸʐʏέʌα ʃαι Ʌαʌασʃɸʐή ϭϬ:ϬϬ-12:00 

 

̓Λ̔-ŗŖŖ ΕιΗαγωγή ΗΘοΑ ̓ρογραΐΐαΘιΗΐό 
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