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Έντυπο Καταγραφής Μαθήματος 
 

 

Γενικές Πληροφορίες Μαθήματος 

Όνομα διδάσκοντος / διδασκόντων Ιωάννης Χαραλαμπίδης 

Instructor(s) name Ioannis Charalabidis 

Τίτλος Μαθήματος Τεχνολογία Λογισμικού 
 

Δικτυακός τόπος μαθήματος https://eclass.aegean.gr/courses/ICSD121/ 

Κωδικός Μαθήματος (Course Code) 
όπως αναφέρεται στο 
Φοιτητολόγιο 

321-4002 
 

Επίπεδο μαθήματος/Κύκλος 
σπουδών (Course level/cycle). 

Προπτυχιακό (Undergraduate) 

Έτος σπουδών (Year of Study): 3o 

Εξάμηνο (Semester). 5o 

Γλώσσα διδασκαλίας Ελληνική 

Περισσότερα για τον/τους 
διδάσκοντες (More about the 
instructor(s)). 

http://www.charalabidis.gr/ 

Φωτογραφία διδάσκοντος 

 
Περιγραφή μαθήματος Εισαγωγή στην τεχνολογία λογισμικού. Μοντέλα ανάπτυξης 

λογισμικού. Κύκλος ζωής λογισμικού (φάσεις, διαδικασία 
ανάπτυξης, μοντέλα κύκλου ζωής). Απαιτήσεις λογισμικού, 
στάδια προσδιορισμού απαιτήσεων. Ανάλυση απαιτήσεων 
λογισμικού (εκμαίευση απαιτήσεων, μοντελοποίηση και 
προτυποποίηση, δομημένη ανάλυση, αντικειμενοστραφής 
ανάλυση, πρότυπα προδιαγραφής απαιτήσεων). Σχεδίαση 
λογισμικού (σχέδιο λογισμικού, αποτελεσματική τμηματική 
σχεδίαση, δομημένη σχεδίαση, αντικειμενοστραφής σχεδίαση, 
πρότυπα προδιαγραφής σχεδίασης). Κωδικοποίηση και 
τεκμηρίωση λογισμικού (αρχές κωδικοποίησης, επιλογή 
αλγοριθμικών δομών, εσωτερική και εξωτερική τεκμηρίωση 
κώδικα, πρότυπα τεκμηρίωσης). Έλεγχος λογισμικού (στόχοι, 
σχεδίαση περιπτώσεων δοκιμής, δοκιμασία μονάδων, 
ολοκλήρωσης, επικύρωσης και συστήματος, δοκιμασία 
αντικειμενοστραφούς λογισμικού, τεχνικές αποσφαλμάτωσης), 
εργαλεία ελέγχου, εκτίμηση ποιότητας λογισμικού. Διοίκηση 
έργου, κοστολόγηση, εξασφάλιση ποιότητας, διαχείριση 
σχηματισμών, περιβάλλοντα ανάπτυξης, πρότυπα. Ειδικά, 
σύγχρονα μοντέλα ευέλικτου προγραμματισμού και ανάπτυξη 
πρωτοτύπου. 

Λέξεις κλειδιά (Keywords) Τεχνολoγία λογισμικού, UML, ανάπτυξη εφαρμογών, android, 
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windows mobile 

 


