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Καθώς η τεχνολογία αιχμής της Τεχνητής 

Νοημοσύνης κερδίζει όλο και μεγαλύτερο έδαφος 

στην ιατρική επιστήμη, ο τομέας της 

γαστρεντερολογίας εμπλουτίζεται με ένα 

σημαντικό εργαλείο για τη βελτίωση της 

ενδοσκόπησης.

Η Τεχνητή Νοημοσύνη έχει πλέον σημαντικές 

εφαρμογές στους περισσότερους τομείς της 

ιατρικής. Στη Γαστρεντερολογία, η εκπληκτική 

πρόοδος που έχει επιτευχθεί στον τομέα της 

ενδοσκόπησης τα τελευταία χρόνια 

συμπληρώνεται πλέον με τη χρήση και της 

Τεχνητής Νοημοσύνης, η οποία είναι αποτέλεσμα 

εφαρμογών που χρησιμοποιούν σύνθετους 

αλγόριθμους για να υποστηρίξουν την 

ανθρώπινη εμπειρία και να βελτιώσουν την 

αποτελεσματικότητα των ενδοσκόπων.

Τεχνητή Νοημοσύνη και Γαστρεντερολογία

Παρασκευή 30/7/2021
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Σκοπός της Ημερίδας είναι η γνωριμία με το 

νέο τοπίο που διαμορφώνεται στον τομέα της 

Τεχνητής Νοημοσύνης και την αξιοποίησή της 

στην Εκπαίδευση. Μεταξύ άλλων  θα γίνει 

ενημέρωση για τις πολιτικές της Ευρωπαϊκής 

Ένωσης και των Υπερεθνικών Οργανισμών 

(UNESCO, OECD κ.λπ.) για την Τεχνητή 

Νοημοσύνη καθώς επίσης για την υλοποίηση 

εφαρμογών στο πλαίσιο ενός μεγάλου 

Ευρωπαϊκού έργου που στοχεύει:

i. στη βελτίωση, διευκόλυνση και εξατομίκευση 

της μάθησης, αναπτύσσοντας και 

εφαρμόζοντας τεχνολογίες τεχνητής 

νοημοσύνης που απευθύνονται σε μαθητές 

(student-facing AI),

ii. στην ενδυνάμωση των εκπαιδευτικών και 

στην υποστήριξή τους στη διδασκαλία και την 

αξιολόγηση των μαθητών, αναπτύσσοντας και 

εφαρμόζοντας τεχνολογίες τεχνητής 

νοημοσύνης που απευθύνονται σε καθηγητές 

(teacher-facing AI).

Σάββατο 9/12/2023
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Με τον ρεπόρτερ που 

υποστηρίζεται από την 

Τεχνητή Νοημοσύνη για να 

παράγει περιεχόμενο, οι 

υπόλοιποι συνάδελφοι του 

στην αίθουσα σύνταξης 

έχουν την ευκαιρία να 

μπορούν να πάνε στο 

δικαστήριο, να συναντήσουν 

έναν δημοτικό σύμβουλο για 

καφέ ή να 

παρακολουθήσουν μια 

γιορτή του χωριού και να 

εμπλουτίσουν τη συνέχεια το 

περιεχόμενο του από πρώτο 

χέρι, εξηγεί η συντάκτρια του 

Worcester News, Stephanie 

Preece.

Παρασκευή 5/1/2024
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Με τη χρήση της Τεχνητής 

Νοημοσύνης, η ΑΑΔΕ θα έχει τη 

δυνατότητα να αποκαλύπτει 

φορολογητέα ύλη:

• Αναλύοντας μεγάλα σύνολα 

δεδομένων από διάφορες πηγές, 

όπως τραπεζικές συναλλαγές, 

ψηφιακές δημόσιες πλατφόρμες, και 

μέσα κοινωνικής δικτύωσης.

• Ανιχνεύοντας συμπεριφορικά 

προφίλ, όπως ασυνήθιστες 

συναλλαγές ή μεταφορές χρημάτων 

και πληρωμές μέσω καρτών σε μη 

καταχωρημένους πωλητές, που 

συνδέονται συχνά με μη 

καταγεγραμμένη οικονομική 

δραστηριότητα μέσω πλατφορμών 

στη λεγόμενη οικονομία 

διαμοιρασμού.

• Εντοπίζοντας ανωμαλίες και 

ασυνήθιστες αποκλίσεις στα 

εισοδήματα πολιτών και 

επιχειρήσεων, όπως η μη αναλογία 

μεταξύ των εισοδηματικών πηγών 

και των δαπανών.

Τετάρτη 20/12/2023
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Τετάρτη 20/12/2023
Συστήματα ευφυών εικονικών 

εξυπηρετητών

Αυτοματοποιημένα συστήματα 

υποβοήθησης κατά τη δήλωση 

φόρων. Αυτά τα συστήματα μπορούν 

να διευκολύνουν τους 

φορολογούμενους στη συμπλήρωση 

των δηλώσεών τους, προσφέροντας 

εξατομικευμένη βοήθεια με ακρίβεια 

και ευκολία, ελαχιστοποιώντας λάθη 

και παραλείψεις.

Συστήματα ευφυών εικονικών 

εξυπηρετητών (smart agents) που θα 

μπορούν να παρέχουν συμβουλευτική 

υποστήριξη στους φορολογούμενους 

για τη συμμόρφωσή τους με τους 

φορολογικούς κανόνες, 

διευκολύνοντας την συμμόρφωση.

Ηλεκτρονικές πλατφόρμες για 

εκπαίδευση, παρέχοντας στοχευμένο 

εκπαιδευτικό υλικό για τη φορολογική 

συμμόρφωση, βοηθώντας τους 

φορολογούμενους να κατανοήσουν τις 

υποχρεώσεις και τα δικαιώματά τους.
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Aki Ito 

Τρίτη 5/12/2023

Με την τεχνητή 

νοημοσύνη όλοι 

οι εργαζόμενοι 

γίνονται καλοί, 

αλλά αυτό δεν 

είναι 

υποχρεωτικά 

θετικό.

https://www.businessinsider.com/author/aki-ito
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Aki Ito 

Τρίτη 5/12/2023

Η τεχνητή νοημοσύνη, δείχνουν οι μελέτες, μας κάνει πιο παραγωγικούς με έναν 

περίεργο τρόπο. Δεν βοηθάει όλους να γίνουν καλύτεροι στη δουλειά τους. 

Βοηθάει ως επί το πλείστον τους εργαζόμενους που είναι λιγότερο αποδοτικοί στη 

δουλειά τους, ενώ ενισχύει ελάχιστα – ή ακόμα και προκαλεί εμπόδια – σε 

εκείνους που είναι ήδη πολύ αποδοτικοί.

Οι προγραμματιστές στις ΗΠΑ βγάζουν, κατά μέσο όρο, 5,5 φορές περισσότερα χρήματα 

από τους εργαζόμενους σε fast food. Εάν όμως η τεχνητή νοημοσύνη διευκολύνει έναν 

εργαζόμενο στο fast food να αλλάξει επάγγελμα και να περάσει στον χώρο της 

κωδικοποίησης, τότε θα αρχίσουμε να βλέπουμε πραγματικά μια τεράστια μείωση του 

οικονομικού χάσματος.

Η τεχνητή νοημοσύνη θα μπορούσε να μειώσει τις μισθολογικές ανισότητες. Θα μπορούσε 

για παράδειγμα να μειώσει τις αμοιβές των κορυφαίων εργαζομένων χωρίς να κάνει πολλά 

για να αυξήσει τους μισθούς για αυτούς που βρίσκονται στο χαμηλότερο επίπεδο. Αφού η 

παραγωγικότητα αυξάνεται, οι ιδιοκτήτες των εταιρειών μπορεί να επιλέξουν να κρατήσουν το 

όφελος για αυτούς, μειώνοντας το ανώτατο όριο μισθών αντί να αυξήσουν το κατώτατο όριο. 

Σε αυτό το σενάριο και πάλι θα επιτευχθεί μικρότερη εισοδηματική ανισότητα χάρη στην 

τεχνητή νοημοσύνη, αλλά όλοι θα  βγάζουμε λιγότερα.

https://www.businessinsider.com/author/aki-ito


Νοημοσύνη



Τι είναι νοημοσύνη;
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Λεξικό Cambridge (http://dictionary.cambridge.org/)

Η ικανότητα για μάθηση, κατανόηση και κρίση ή αιτιολογημένη έκφραση γνώμης.

Λεξικό Merriam-Webster (http://www.m-w.com/)

Η ικανότητα για μάθηση ή κατανόηση ή αντιμετώπιση νέων ή δύσκολων 

καταστάσεων.

Συνώνυμα: ευφυία, λογική, διανόηση.

Η νοημοσύνη υποβοηθείται από:

• Αισθήσεις

• Μνήμη

http://dictionary.cambridge.org/
http://www.m-w.com/


Τι είναι νοημοσύνη;
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Με την νοημοσύνη πετυχαίνουμε:

• Μάθηση από εμπειρία

• Ορθολογιστική και αναλυτική σκέψη

• Επίλυση προβλημάτων

• Συλλογισμός – εξαγωγή συμπερασμάτων

και ειδικότερα (Douglas Hofstadter):

• Αντιμετώπιση καταστάσεων με ελαστικότητα (όχι μηχανικά)

• Κατανόηση ασαφών ή αντιφατικών μηνυμάτων από συμφραζόμενα

• Αναγνώριση και ιεράρχηση δεδομένων σύμφωνα με τη σπουδαιότητά τους

• Εύρεση ομοιοτήτων σε καταστάσεις που μοιάζουν διαφορετικές

• Εύρεση διαφορών σε καταστάσεις που μοιάζουν όμοιες

Οι ικανότητες αυτές εν συντομία αναφέρονται ως «κοινή λογική» και αποκτώνται 

εύκολα από τους ανθρώπους

Η ανθρώπινη ευφυία μελετάται από τη γνωστική επιστήμη (cognitive science)



Τι είναι νοημοσύνη;
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Η ανθρώπινη ευφυία μελετάται από τη γνωστική ή γνωσιακή επιστήμη (cognitive 

science)

Τύποι ανθρώπινης νοημοσύνης (Howard Gardner, 1983):

Συναισθηματική νοημοσύνη (Daniel Goleman, 2011) 

Η ικανότητα:

• να γνωρίζεις τι αισθάνεσαι και να είσαι ικανός να διαχειριστείς αυτά τα 

συναισθήματα πριν αφήσεις να «χειριστούν» αυτά εσένα

• να είσαι ικανός να παρακινείς τον εαυτό σου ώστε να ολοκληρώνεις τους 

στόχους σου, να είσαι δημιουργικός και να καταβάλλεις το μέγιστο δυνατό 

των ικανοτήτων σου

• να κατανοείς το τι αισθάνονται οι άλλοι και να μπορείς να χειρίζεσαι 

αποτελεσματικά τις σχέσεις μαζί τους

1. Γλωσσική

2. Λογική/Μαθηματική

3. Μουσική

4. Χωρική

5. Σωματική

6. Διαπροσωπική

7. Ενδοπροσωπική

8. Φυσιοκρατική

9. Υπαρξιακή



Τεχνητή νοημοσύνη



Τι είναι τεχνητή νοημοσύνη;
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Τεχνητή Νοημοσύνη (Artificial Intelligence – A.I.) είναι ο κλάδος της επιστήμης των 

υπολογιστών (πληροφορική) που ασχολείται με το σχεδιασμό ευφυών υπολογιστικών 

συστημάτων, δηλαδή συστημάτων με χαρακτηριστικά τα οποία σχετίζονται με την 

ευφυΐα στην ανθρώπινη συμπεριφορά (μάθηση, αιτίαση, επίλυση προβλημάτων,

κατανόηση φυσικής γλώσσας, αναγνώριση αντικειμένων κτλ)

Τεχνητή Νοημοσύνη είναι η μελέτη τού πώς να κάνουμε τους υπολογιστές ικανούς να 

κάνουν πράγματα στα οποία προς το παρόν οι άνθρωποι τα καταφέρνουν καλύτερα 

(Rich & Knight, 1990)

Τεχνητή Νοημοσύνη είναι η επιστήμη που επιδιώκει να κατασκευάσει μηχανές οι 

οποίες όχι μόνο θα επιδεικνύουν ανθρώπινη συμπεριφορά, αλλά θα μπορούν, 

επίσης, να προσαρμόζονται στο περιβάλλον τους με τρόπο παρόμοιο με αυτόν των 

ανθρώπων



Τι είναι τεχνητή νοημοσύνη;
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Συμβολική Τεχνητή Νοημοσύνη είναι η επιστήμη που μελετά τη φύση της ανθρώπινης 

νοημοσύνης και στη συνέχεια τον τρόπο αναπαραγωγής της σε υπολογιστές με τη 

χρήση συμβόλων (προσομοίωση ανθρώπινης νοημοσύνης αναπαριστώντας τη γνώση 

με σύμβολα)

Υπολογιστική Νοημοσύνη είναι ο επιστημονικός χώρος που προσφέρει τις τεχνικές για 

την επίλυση δύσκολων προβλημάτων, με τη μηχανή να μιμείται απλώς βιολογικές 

διεργασίες, χωρίς να είναι απαραίτητο να επιδεικνύει γενική νοημοσύνη (μίμηση 

βιολογικής λειτουργίας του εγκεφάλου).



Τι είναι τεχνητή νοημοσύνη;
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Παραγωγική Τεχνητή Νοημοσύνη (Generative AI) είναι ο τύπος της ΤΝ που 

περιλαμβάνει τη χρήση τεχνικών μηχανικής μάθησης για τη δημιουργία νέων 

συνθετικών δεδομένων ή περιεχομένου, όπως κείμενα, εικόνες, μουσική, video.

Εξηγήσιμη Τεχνητή Νοημοσύνη (Explainable AI) είναι ένας αναδυόμενος τομέας της 

ΤΝ που επικεντρώνεται στην ανάπτυξη αλγορίθμων και μοντέλων που να μπορούν να 

παρέχουν ερμηνεύσιμες και κατανοητές εξηγήσεις για τις αποφάσεις ή τις προβλέψεις 

τους.



Ιστορική εξέλιξη
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Οι “συλλογισμοί” του Αριστοτέλη (384-322 π.Χ.)

Πρότυπα εκφράσεων που έδιναν πάντα σωστά συμπεράσματα από σωστές 

υποθέσεις.

• Ασχολούνται μόνο με δηλωτικές προτάσεις (π.χ. “το βιβλίο είναι 

πράσινο”). 

• Οι δηλωτικές προτάσεις διακρίνονται σε καταφατικές και αποφατικές (π.χ. 

“το τραπέζι είναι ξύλινο” / “το τραπέζι δεν είναι ξύλινο”).

• Οι δηλωτικές προτάσεις διακρίνονται σε καθολικές και μερικές (π.χ. “όλοι 

οι Έλληνες είναι Ευρωπαίοι” / “μερικοί Έλληνες είναι νησιώτες”).



Ιστορική εξέλιξη
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Οι “συλλογισμοί” του Αριστοτέλη (384-322 π.Χ.)

Υπάρχουν τέσσερα σχήματα συλλογισμών:

(α)
Όλοι οι άνθρωποι είναι θνητοί.
Ο Σωκράτης είναι άνθρωπος.
Άρα: Ο Σωκράτης είναι θνητός.

(β) 
Τα ψάρια δεν είναι θηλαστικά.
Τα δελφίνια είναι θηλαστικά.
Άρα: Τα δελφίνια δεν είναι ψάρια.

γ) 
Οι γύπες είναι πουλιά.
Οι γύπες είναι σαρκοβόρα.
Άρα: Μερικά σαρκοβόρα είναι πουλιά.

δ) 
Τα πτηνά δεν είναι τετράποδα
Η γάτα είναι τετράποδο
Άρα: Η γάτα δεν είναι πτηνό



Ιστορική εξέλιξη
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George Boole (1854)

Πρότεινε ότι οι λογικές προτάσεις θα πρέπει να εκφράζονται μέσω αλγεβρικών 
εξισώσεων. Ο καλός χειρισμός των συμβόλων στις αλγεβρικές εξισώσεις 
παρέχει μία ασφαλή μέθοδο του επαγωγικού συλλογισμού: δηλαδή η λογική 
ανάγεται σ' ένα είδος άλγεβρας.

Οι βασικές πράξεις της Άλγεβρας Μπουλ είναι:

[x,y είναι λογικές προτάσεις, 0 η τιμή FALSE, 1 η τιμή TRUE]

• Και (σύζευξη) συμβολίζεται x∧y 

 Είναι x∧y = 1, αν x = y = 1, και x∧y = 0 διαφορετικά.

• Ή (διάζευξη) συμβολίζεται x∨y 

 Είναι x∨y = 0, αν x = y = 0, και x∨y = 1 διαφορετικά.

• Όχι (άρνηση), συμβολίζεται ¬x

 Είναι ¬x = 0, αν x = 1, και ¬ x = 1 αν x = 0.

Ο Boole έθεσε τις βάσεις του προτασιακού λογισμού (propositional calculus).



Ιστορική εξέλιξη
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Προτασιακός λογισμός (propositional calculus)

Ο προτασιακός λογισμός είναι ένας φορμαλισμός μερικών απλών μορφών 

συλλογιστικής. Είναι το απλούστερο λογικό σύστημα.

[φ,ψ είναι λογικές προτάσεις, Ψ η τιμή FALSE, Α η τιμή TRUE, → είναι η  

συνεπαγωγή (αν-τότε),  είναι η ισοδυναμία (αν και μόνο αν)]



Ιστορική εξέλιξη
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Εξαγωγή συμπερασμάτων στον προτασιακό λογισμό

Κανόνας modus ponens (τρόπος του θέτειν)

Αν ισχύει ότι η πρόταση P είναι αληθής και ότι η συνεπαγωγή P → Q είναι 

αληθής, τότε μπορούμε να συμπεράνουμε ότι η πρόταση Q είναι αληθής.

P: Ο Νίκος είναι προγραμματιστής

P→Q: Εάν ο Νίκος είναι προγραμματιστής, τότε ο Νίκος έχει υπολογιστή

Q: Ο Νίκος έχει υπολογιστή [ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ]



Ιστορική εξέλιξη
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Gottlob Frege (1879)

Πρότεινε ένα σύστημα αυτοματοποιημένης συλλογιστικής με βάση μια συμβολική γλώσσα 

που διατηρεί τις σχέσεις μεταξύ των εννοιών/αντικειμένων.

Αντικείμενα: a, b, c, …

Κατηγορήματα: F(x), Q(x, y), Z(x, y, z), …

Τα κατηγορήματα εκφράζουν είτε ιδιότητες αντικειμένων είτε σχέσεις μεταξύ αντικειμένων.

 F(a): το αντικείμενο a έχει την ιδιότητα F

 Q(a, b): τα αντικείμενα a και b έχουν μεταξύ τους τη σχέση Q

Σύμβολα:      →  Ω Ψ Ϊ

Συναρτήσεις: f(x), … 

Ο Φρέγκε έθεσε τις βάσεις του κατηγορηματικού λογισμού(predicate calculus).



Ιστορική εξέλιξη
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Εξαγωγή συμπερασμάτων στον κατηγορηματικό λογισμό

Κανόνας Universal Instantiation

P(x): Ο x είναι μαθητής

 x (P(x) → Q(x)): Όλοι οι μαθητές αρέσουν τις εκδρομές

P(Νίκος):  Ο Νίκος είναι μαθητής

Q(Νίκος):  Ο Νίκος αρέσει τις εκδρομές [ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ]



Ιστορική εξέλιξη
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Μοντέλο τεχνητών νευρώνων των McCulloch and Pitts (1943)

Οι McCulloch και Pitts παρουσίασαν ένα απλοποιημένο μαθηματικό μοντέλο 

ενός βιολογικού νευρώνα του ανθρώπινου εγκεφάλου, αναπαριστώντας τη 

βασική του λειτουργία ως λογική μονάδα με κατώφλι (threshold). Έδειξαν 

πως πολύπλοκες λογικές συναρτήσεις μπορούν να αναπαρασταθούν με 

δίκτυα τέτοιων νευρώνων.

Νευρωνικό δίκτυο SNARC (1951)

Το νευρωνικό δίκτυο SNARC (Stochastic Neural Analog Reinforcement 

Calculator) υλοποιήθηκε από τους Minsky και Edmonds. Σχεδιάστηκε για να 

εξομοιώσει τη λειτουργία του ανθρώπινου εγκεφάλου.



Ιστορική εξέλιξη
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Νευρώνες του εγκεφάλου

Από τον 19ο αιώνα οι επιστήμονες παραδέχονται 

ότι ο εγκέφαλος αποτελείται από διακριτά

στοιχεία, τους νευρώνες (neurons), που 

επικοινωνούν το ένα με το άλλο. 

Υπολογίζεται ότι ο εγκέφαλος περιέχει 10 δισ. 

περίπου νευρώνες τοποθετημένους σε ομάδες, 

καθεμία από τις οποίες συνιστά ένα φυσικό 

νευρωνικό δίκτυο. 

Έτσι, ο ανθρώπινος εγκέφαλος περιέχει 

εκατοντάδες φυσικά νευρωνικά δίκτυα, καθένα από 

τα οποία περιέχει χιλιάδες διασυνδεδεμένους 

νευρώνες, με μέσο αριθμό διασυνδέσεων 

(συνάψεων) ανά νευρώνα 1000 με 10.000.
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Αναπαράσταση νευρώνα

Κάθε νευρώνας αποτελείται από 3 

κύρια τμήματα:

1. τους δενδρίτες (dendrites),οι 

οποίοι λειτουργούν ως κανάλια 

εισόδου για το νευρώνα,

2. το κυρίως κυτταρικό σώμα (cell 

body),

3. τον άξονα του κυττάρου -

νευροάξονα (axon) - που συνδέει 

ένα νευρώνα με άλλους 

νευρώνες.

Είσοδος/Input

Έξοδος/Output

Κάθε νευρώνας έχει την ικανότητα να μεταφέρει ηλεκτρικά σήματα προς τους 

υπόλοιπους νευρώνες με τους οποίους επικοινωνεί.
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Διασύνδεση νευρώνων

Ο άξονας ενός νευρώνα μεταφέρει 

ηλεκτρικά σήματα στους δενδρίτες 

γειτονικών νευρώνων μέσω του σημείου 

ένωσης που ονομάζεται νευροαξονική 

απόληξη ή σύναψη (synapse). 

Ένας νευρώνας μπορεί να λάβει σήματα από ένα σύνολο γειτονικών νευρώνων, να 

τα επεξεργαστεί και να τροφοδοτήσει την έξοδό του μέσω του άξονα προς ένα άλλο 

σύνολο γειτονικών νευρώνων. Τα σήματα εισόδου “ζυγίζονται και αθροίζονται” και 

όταν το άθροισμα ξεπεράσει ένα οριακό επίπεδο (τιμή κατωφλίου), ο νευρώνας 

δημιουργεί μια έξοδο στον άξονά του, η οποία μέσω των συνάψεων θα μεταφερθεί 

στους γειτονικούς νευρώνες.
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Dartmouth  workshop (1956)

Συνάντηση στο Dartmouth College (ΗΠΑ) ερευνητών (McCarthy, Allen Newell, 

Herbert Simon, Marvin Minsky) με κοινό στόχο τη μελέτη των δυνατοτήτων χρήσης 

των υπολογιστών για την προσομοίωση της ανθρώπινης νοημοσύνης. Καθιέρωση 

του όρου «Artificial Intelligence».

Γλώσσα προγραμματισμού Lisp (1958)

Δημιουργία της γλώσσας Lisp από τον McCarthy. Είναι η δεύτερη σε ηλικία 

γλώσσα προγραμματισμού υψηλού επιπέδου, νεότερη μόνο από τη Fortran. Στόχος 

του McCarthy ήταν η ανάπτυξη μιας αλγεβρικής γλώσσας επεξεργασίας λιστών για 

έρευνα στην τεχνητή νοημοσύνη. Ακολουθεί τον συναρτησιακό προγραμματισμό 

(functional programming), που βασίζεται στην αποτίμηση συναρτήσεων αντί για 

την εκτέλεση εντολών.
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ELIZA (1964-1967)

Μετά από έρευνα γύρω από επεξεργασία φυσικής γλώσσας, ο Weizenbaum 

δημιουργεί το σύστημα ELIZA. Το ELIZA προσομοίωσε την ανθρώπινη συνομιλία 

χρησιμοποιώντας μια μεθοδολογία αναγνώρισης και αντικατάστασης προτύπων, 

που έδινε στους χρήστες την ψευδαίσθηση κατανόησης από την πλευρά του 

συστήματος. Ο Weizenbaum ήθελε να εξερευνήσει την επικοινωνία μεταξύ 

ανθρώπων και μηχανών και δημιούργησε μια αλληλεπίδραση παρόμοια με αυτή 

που θα μπορούσε να λάβει χώρα στο γραφείο ενός ψυχοθεραπευτή σε μια αρχική 

ψυχιατρική συνέντευξη. Συχνά θεωρείται ως το πρώτο chatbot.

Μηχανική εξέλιξη (1958)

Ο Friedberg προτείνει αυτό-προγραμματιζόμενους υπολογιστές με τη χρήση 

«μεταλλάξεων». Αποτελεί πρόδρομο των εξελικτικών αλγορίθμων, που 

αποτελούν μεθόδους βελτιστοποίησης που βασίζουν τη λειτουργία τους στη 

μίμηση των διαδικασιών της φυσικής εξέλιξης. Κατηγορία των εξελικτικών 

αλγορίθμων είναι οι γενετικοί αλγόριθμοι.
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Shakey (1969)

Το Shakey the Robot ήταν το πρώτο κινητό ρομπότ 

γενικής χρήσης που μπορούσε να εξηγήσει τις ενέργειές 

του. Ενώ άλλα ρομπότ απαιτούσαν να τους δοθεί εντολή 

για κάθε μεμονωμένο βήμα μιας ευρύτερης εργασίας, το 

Shakey μπορούσε να αναλύσει τις εντολές σε βασικές 

ενέργειες από μόνο του. Χρησιμοποιούσε το λογισμικό 

STRIPS (προγραμματιστής επίλυσης προβλημάτων).

Το Shakey αναπτύχθηκε στο Στάνφορντ.

ρομπότ (προέλευση)

https://www.sansimera.gr/biographies/323?utm_source=newsletter&utm_medium=email&utm_campaign=sinevi_san_simera&utm_term=2024-01-09
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Έμπειρο σύστημα DENDRAL (1969)

Ο πρωταρχικός του στόχος ήταν να βοηθήσει τους χημικούς να βρουν την 

δομή άγνωστων οργανικών μορίων, αναλύοντας τα φάσματα μάζας τους 

(από φασματογράφο) και χρησιμοποιώντας γνώσεις χημείας.

Η δουλειά του Feigenbaum (επιστήμων πληροφορικής) ήταν να 

ενσωματώσει την τεχνογνωσία του Lederberg (μοριακός βιολόγος) σε ένα 

πρόγραμμα υπολογιστή, ώστε αυτό να λειτουργεί ως έμπειρος επιστήμονας. 

Τέτοια προγράμματα αργότερα ονομάστηκαν έμπειρα συστήματα (expert 

systems).

Γλώσσα προγραμματισμού Prolog (1972) 

Αποτελεί γλώσσα λογικού προγραμματισμού, ακολουθώντας το 

παράδειγμα του δηλωτικού (declarative) και όχι του προστακτικού

(imperative) προγραμματισμού (δηλ. δεν προσδιορίζεται η αλγοριθμική 

σειρά των βημάτων επίλυσης).

Ο προγραμματισμός στην Prolog συνίσταται στον ορισμό γεγονότων που 

ορίζουν τη σχέση ανάμεσα σε δεδομένα/αντικείμενα και κανόνων μέσω των 

οποίων επάγονται νέες σχέσεις ανάμεσα σε δεδομένα/αντικείμενα με τη 

βοήθεια άλλων σχέσεων που έχουν ήδη οριστεί. 
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• Οι βάσεις για την Τεχνητή Νοημοσύνη τέθηκαν ταυτόχρονα με τη 

δημιουργία των υπολογιστών και της πληροφορικής.

• Ενδεικτικά: O πρώτος μεγάλης κλίμακας προγραμματιζόμενος 

ηλεκτρονικός ψηφιακός υπολογιστής γενικής χρήσης ENIAC 

ολοκληρώθηκε το 1945, ενώ το πρώτο τρανζίστορ πυριτίου 

κατασκευάστηκε το 1954.

•  Η σημερινή τεχνολογική εξέλιξη όσο αφορά τη συλλογή, 

αποθήκευση και επεξεργασία μεγάλων δεδομένων (σε όγκο, 

πολυπλοκότητα και ταχύτητα παραγωγής), καθώς και στους 

ρυθμούς μετάδοσης δεδομένων (δίκτυα), έχει οδηγήσει και στην 

μεγάλη ανάπτυξη εφαρμογών ΤΝ.

• Η ΤΝ αποτελεί μια ακόμα «επανάσταση» και ως τέτοια επιφέρει 

μια σειρά από προκλήσεις και κινδύνους που πρέπει να 

διευθετηθούν από τα κράτη και τις κοινωνίες.
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• Αναπαράσταση γνώσης

• Επίλυση προβλημάτων / παιχνιδιών (σταυρόλεξο, σκάκι, …)

• Απόδειξη θεωρημάτων

• Σχεδιασμός ενεργειών / Χρονοπρογραμματισμός (planning)

• Έμπειρα συστήματα (π.χ. ιατρική)

• Επεξεργασία φυσικής γλώσσας

• Τεχνητή όραση

• Μηχανική μάθηση

• Αυτόνομα ρομπότ

• Ευφυείς πράκτορες

• Ευφυείς πράκτορες για τον Σημασιολογικό ιστό

• …  
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• Αυτόνομα ρομπότ (για εργασία, συντροφιά)

• Αυτόνομα οχήματα (χωρίς οδηγό)

• Δρομολόγηση, πλοήγηση, μεταφορές, εφοδιαστική αλυσίδα, …

• Υποστήριξη χρηστών (μέσω συνομιλίας με chatbot)

• Εξατομικευμένες αναζητήσεις/συστάσεις (αγορές, ψυχαγωγία, …)

• Ιατρικές διαγνώσεις

• Γεωργία ακριβείας

• Μεταφράσεις

• Αναγνώριση προσώπων

• Παιχνίδια, Video games (εικονικοί παίκτες)

• Ασφάλεια (τραπεζικών συναλλαγών, έλεγχος συσκευών/εισόδου, …)

• Παραγωγή κειμένων, εικόνων, βίντεο, …

• …
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• Διαφάνεια και επεξήγηση: Οι αλγόριθμοι τεχνητής νοημοσύνης μπορεί 

να είναι δύσκολο να εξηγηθούν. Η έλλειψη διαφάνειας / επεξήγησης των 

συλλογισμών / αποτελεσμάτων ή προκαταλήψεων στα δεδομένα 

μάθησης, δημιουργεί προβλήματα όσον αφορά την εμπιστοσύνη και την 

αποδοχή τους από το κοινό.

• Ηθικά και κοινωνικά ζητήματα: Η συλλογή και η χρήση μεγάλων 

ποσοτήτων δεδομένων μπορεί να θέτει ηθικά ζητήματα και ζητήματα 

ιδιωτικότητας ή ασφάλειας. Επιπλέον θέματα: ανισότητα και διάκριση στην 

πρόσβαση υπηρεσιών ΤΝ, εργασιακά θέματα (απαξίωση επαγγελμάτων / 

δημιουργία νέων).

• Ανθρώπινη διανόηση, δημιουργικότητα: Μείωση δημιουργικότητας, 

αποφυγή ευθύνης λήψης αποφάσεων, ασαφή πνευματικά δικαιώματα.

• …
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