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1. INTRODUCERE

Tn general, procesul de design se refera la activitatile care transforma o tema sau specificatiile initiale
in concepte de design, urmate de desene detaliate sau schite necesare pentru obtinerea unui nou
produs in conditiile tehnologice date. Competentele artistice sunt completate de cele ingineresti in
etapa de dezvoltare a produsului, cand prototipul este realizat, testat si modificat pana la obtinerea
unei versiuni adecvate pentru a fi fabricats. intre activitatea de dezvoltare si cea de design se stabilesc
raspunsuri de feedback (Curteza et al., 2005 ; Mihai et al., 20092 ).

Designul pentru economia circulara este o abordare a proiectarii produselor, sistemelor si proceselor
care vizeaza crearea unui sistem in circuit inchis, in care resursele sunt utilizate si gestionate intr-un
mod durabil si circular (Mederle et al., 2020° ). Este o indepartare de la modelul liniar traditional "a
lua, a face, a arunca", care duce la epuizarea resurselor si la generarea de deseuri.

Conceptul de economie circulard se bazeaza pe trei principii-cheie (Mathieux et al., 2019*) (Figura
1):

e Designul in scopul eliminarii deseurilor si a poluarii: Aceasta presupune luarea in considerare
a Intregului ciclu de viata al unui produs, de la extragerea materiilor prime pana la eliminare,
si proiectarea de produse si procese care sa reduca la minimum generarea de deseuri si
impactul asupra mediului. Aceasta implica utilizarea de materiale ecologice, optimizarea
proceselor de productie si crearea de produse durabile, reparabile si perfectibile.

e Pastrarea produselor si materialelor in uz: Obiectivul este de a prelungi durata de viata a
produselor si materialelor prin promovarea reutilizarii, repararii si refabricarii. Designerii
trebuie sa ia in considerare modul in care produsele pot fi dezasamblate cu usurinta, iar
componentele pot fi reutilizate sau reciclate. De asemenea, ei pot explora modele de afaceri,
cum ar fi leasingul sau partajarea pentru a maximiza utilizarea produselor.

e Regenerarea sistemelor naturale: Designul pentru economia circulara presupune luarea in
considerare a impactului produselor si sistemelor asupra ecosistemelor naturale si gasirea
unor modalitati de sustinere si imbunatatire a acestora. Aceasta poate include utilizarea
surselor de energie regenerabild, incorporarea de materiale biodegradabile si punerea in
aplicare a unor practici regenerative care restaureaza si refac resursele naturale.

! Curteza, A., Mihai, A. (2005). Design- elemente, principii, aplicatii, Editura Performantica, Romania. ISBN 973-730-149-
8

2 Mihai, A., Pastina, M., Sahin, M., Harnagea, M. (2009). Proiectarea incaltamintei, Editura Performantica, Romania. ISBN
978-973-730-465-6

3 Mederle, K., Katschnig, J., & Braun, A. K. (2020). Strategii de proiectare circulara pentru sisteme de produse in circuit
inchis: Un studiu de caz privind incaltamintea reciclabild. Resurse, conservare si reciclare, 158, 104807.

4 Mathieux, A., Bakker, C., & Van Arem, B. (2019). Proiectarea pentru economia circulara Tn industria incaltamintei: O

analiza. Journal of Cleaner Production, 208, 737-751.
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waste & pollution & materials in use natural systems

Figura 1. Conceptul de economie circulard. Sursa: https://www.linkedin.com/pulse/how-circular-economy-
can-kickstart-your-innovation-maria-duloquin/

Procesul de design si dezvoltare a colectiilor de incaltaminte orientate catre economia circulara
presupune activitati succesive, incepand cu previziunile de piatd pentru a stabili constrangerile
colectiei din cauza clientilor. Va urma identificarea solutiilor adecvate din punct de vedere functional
si estetic pentru a obtine noi produse care sa satisfaca asteptarile consumatorilor (Curteza et al.,
2005° ; Mihai et al., 2009° ; Chen et al., 20177 ).

Designul noului concept de incaltaminte si dezvoltarea unei colectii de linii se desfasoara in mai multe
etape succesive (figura 2).

Figura 2. Etapele procesului de design.

> Curteza, A., Mihai, A. (2005). Design- elemente, principii, aplicatii, Editura Performantica, Romania. ISBN 973-730-149-
8

6 Mihai, A., Pastina, M., Harnagea, M., Rusu B., Volocariu, R., Dragomir, A., Ichim, M. (2009). Metode utilizate pentru
conceptualizarea si dezvoltarea produselor de incaltaminte, Editura Performantica, Romania. ISBN 987-973-730-648-7

7 Chen, X., & Crawford, R. H. (2017). O revizuire a procesului de proiectare: How Methods Impact Design Creativity (Cum
influenteazd metodele creativitatea in proiectare). in Proceedings of the ASME Design Engineering Technical Conferences

(pp. VOO3TO4A009). Societatea americana a inginerilor mecanici.
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2. PROCESUL DE DESIGN

2.1. Tema colectiei si specificatiile de design

Selectarea unei teme este o provocare pentru designerii blocati in crearea unei colectii de moda. Cu
toate acestea, fiecare colectie trebuie s3 fie coerentd cu portofoliul companiei. in acest fel, compania
poate pastra aceeasi imagine de brand si poate identifica clientul si nisa sa.

Chiar daca constrangerile sau specificatiile de design pot stimula creativitatea designerului, sunt
necesare mai multe limitari atunci cand se discuta despre designul unui produs care urmeaza sa fie
produs intr-o companie. Cu toate acestea, un bun designer va sti cum sa echilibreze constrangerile si
procesul creativ. De exemplu, dezvoltarea unei colectii de incaltaminte depinde de cerintele specifice
prezentate in figura 3.

Bugetele. Costuri si
preturi de vanzare
estimate

Dimensiunea si
configuratia pietei

Functionalitate si
ergonomie: principalele
functii fata de scopurile

specifice ale incaltamintei
pentru a fi adaptate la
cerintele de confort

Stilul si tendintele modei

Caracteristici inovatoare,
cum ar fi noile materiale,
Cerinte de productie componente si tehnologii
la care are acces
compania

Figura 3. Cerinte pentru dezvoltarea unej colectii de incdltdminte.

Dezvoltarea colectiei incepe cu stabilirea unei stari si a unei atmosfere care se potriveste cu stilul de
viata al clientului si cu estetica specifica a designului. Astfel, gasirea temei de inspiratie Tn mod
consecvent si coerent va ajuta oamenii sa recunoasca brandul. Un mood board (figura 4) este o
colectie de elemente vizuale care ilustreaza conceptul de design, inclusiv culori, texturi si imagini.
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Figura 4. Exemplu de mood board. Credit: TUIASI- Tudor Vatavu

2.2. Designul conceptului de baza al colectiei

Inspiratia este peste tot, iar designerul trebuie sa o observe si sa o absoarba. Un jurnal foto, o carte
de inspiratie pentru idei unice, referinte pentru forme in culori sau posibile combinatii de culori sunt
doar cateva instrumente pe care un designer le poate folosi pentru a crea produsul de baza al
colectiei. Fotografiile, de exemplu, aratd posibile elemente de constructie a fetei sau a talpii
incdltamintei si ar putea fi elemente de textura.

Urmatoarea etapa, dupa colectarea ideilor si realizarea schitelor, este elaborarea unei povesti
vizuale, numita panou de concept. Acesta continuda aceeasi poveste accentuata in cadrul mood
board-ului.

Exemplul de mai jos prezinta tabloul conceptual in comparatie cu mood board-ul Titlul colectiei este
3R: Re-gandit. Reutilizat. Reconstruit. Conceptul de design propune reutilizarea si integrarea
materialelor, resurselor si deseurilor locale pentru a realiza incaltaminte confortabila cu proprietati
de amortizare a socurilor si de distributie a presiunii plantare pentru a facilita purtarea pe termen
lung (SCiLED, 20218 ).

8 Proiectul SciLED. (2021). inciltdmintea Tn secolul XXI. Competente noi pentru conceperea bazatd pe stiintd a unor
produse de fincaltaminte confortabile, durabile si orientate spre moda, 601137-EPP-1-2018-1-1-RO-EPPKA2-KA.
Recuperat de la https://sciled.eu/
KAt Co-funded by the
L Erasmus+ Programme
*a of the European Union



SHOEDES — New footwear designer qualifications for sustainable products that comply with
3 SHO = the emerging demands of circular economy
DE 2021-1-TRO1-KA220-VET-000028186

e

Figura 5. Panou de concept pentru o temd de design dedicatd economiei circulare. 3R: Re-gdndit. Reconstruit.
Reutilizat. Credit: TUIASI- Alexandru Urma, Marin Cojocari si Diana Misiru

2.3. Realizarea prototipului

Prototipurile tridimensionale (3D) sunt necesare in etapa de dezvoltare a produsului pentru a evalua,
testa si evalua noul produs in functie de criterii specifice, cum ar fi functionalitatea, costurile si
constrangerile de fabricatie. in prima etap3, un prototip 3D virtual, redat in mod corespunzitor, ar
putea oferi informatii preliminare privind aspectul, culorile, textura si formele. In cea de-a doua
etapa, prototipul fizic (figura 6) ar putea evalua functionalitatea prin Tncercari, ajustari si teste (TCLF,
2021°).

2.4. Testare sianaliza

Capacitatea produselor de incaltaminte de a raspunde asteptarilor consumatorilor este pregatita inca
din faza de creatie, in care sunt utilizate diferite metode de analiza a colectiei. Evaluarea produsului
are loc intre etapele de dezvoltare a prototipului si cea de implementare industriald. Este o etapa
critica, deoarece inlatura posibilitatea unor produse necorespunzatoare: din punct de vedere
functional (F), estetic (E) si expresiv (E). In primul rand, se implementeazd un asa-numit model de
analiza FEE a nevoilor consumatorilor. Apoi, portofoliul pregatit care contine desene, schite, machete
si prototipuri trebuie analizat pentru a selecta doar acele concepte care raspund specificatiilor initiale
de design. Apoi, analiza tehnologica, financiara si de marketing completeaza procesul decizional
pentru urmatoarele etape.

° Proiectul Skills4Smart TCLF. (2021). Competente pentru industriile textile, de imbricdminte, piele si inciltdminte
inteligente, 591986-EPP-1-2017-1-BE-EPPKA2-SSA-B. Recuperat de la http://www.s4tclfblueprint.eu/
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Figura 6. Un prototip fizic al unui produs de incaltGminte conceput in conformitate cu principiile economiei
circulare. Credit: TUIASI- Alexandru Urma, Marin Cojocari si Diana Misiru

2.5. Dezvoltarea liniei colectiei

Dezvoltarea colectiilor de incaltaminte fara a lua in considerare elementele specifice ale diferitelor
domenii de design (imbracaminte, textile) duce la rupturi si la o pozitionare incorecta pe piata. Prin
urmare, selectarea solutiei optime din mai multe variante este sustinuta de urmatoarele:

e Declaratia colectiei: O colectie bunad trebuie sa aiba o semnatura consecventa si
recognoscibila, care sa se deosebeasca de alti designeri si marci. Designerul ar trebui sa
pastreze aceleasi elemente de design pentru intreaga colectie, cum ar fi semnatura iconica/de
brand, tema de culoare, formele, modelele, tehnicile de fabricatie sau de artizanat,
materialele sau motivele.

e Caracterul multi-element: Multe colectii se invart in jurul unui singur produs in diferite culori
si/sau combinatii. in cazul colectiilor cu mai multe articole, o piesd de referinta (concept de
produs), in concordanta cu tema principala de inspiratie a designului, ar putea tine toate
celelalte articole din colectii la un loc.

e Dimensiunea colectiei: Nu exista un numar magic. Dimensiunea este esentiala, dar nu are
impact asupra prezentdrii colectiei. Tn functie de marcd, uneori "mai putin inseamnd mai
mult".

Designul pentru fabricatie este o metoda de dezvoltare a unei colectii pentru a reduce costurile de
productie. De asemenea, aceasta metoda ofera solutii pentru crearea de modele de incaltaminte
pornind de la un concept de baza de design prin aplicarea unui cadru logic privind modul in care
aceste modele sunt legate intre ele.

2.6. Asistenta in design pentru productie
Restrictiile tehnologice pot aparea in cazul in care este necesara o modificare a designului produsului
in faza de productie pentru a evita problemele tehnice sau pentru a imbunatati rentabilitatea.
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Designerii ar trebui sa asiste echipa de productie in luarea deciziilor corecte cu privire la parametrii
de fabricatie, cum ar fi calitatea, timpul, costul si impactul asupra mediului. De asemenea, in aceasta
etapad se stabilesc toate materialele si instrumentele necesare pentru fabricatie.

3. TENDINTE EMERGENTE TN DESIGNUL TNCALTAMINTElI PENTRU
ECONOMIA CIRCULARA

n anii '60, cand motto-ul colectiilor de mod3 era "plasticul este fantastic!", designul sustenabil era
supus unor discutii speculative sau unor intrebdri etice. In zilele noastre, cresterea consumului de
materiale si energie, precum si poluarea enorma a mediului inconjurator, a atins un nivel atat de
ridicat Tncat este imperios necesar sa ne protejam viata. Prin urmare, aplicarea principiilor sustenabile
in designul produselor permite companiilor sa obtina un nou nivel de performanta si sa intre din nou
in competitie. Ca urmare, consumatorii vor incepe sa ceara produse mai ecologice ("eco-friendly"),
iar companiile producatoare trebuie sa raspunda acestor noi cerinte.

A fi ecologic inseamna a lua decizii care nu vor afecta mediul inconjurator. Este, de asemenea, un
concept de marketing care se refera la produse, servicii, legi, politici publice si orientari care nu aduc
niciun prejudiciu ecosistemelor (Gupta et al., 2021 ). De exemplu, principalele directii in care ar
putea actiona o companie de incaltaminte sunt prezentate in figura 7.

utilizarea rationala a resurselor naturale

reciclarea deseurilor biodegradabile

utilizarea minima a materialelor plastice

utilizarea materialelor de ambalare reciclabile

utilizarea biomasei si a radiatiei solare ca surse de energie
regenerabila

producerea de energie electrica din centrale hidroelectrice

reducerea emisiilor toxice

10 Gupta, M., Kamaraj, M., & Sarangan, V. (2021). Proiectarea durabild a incdltdmintei: O analizd sistematic a literaturii.
Materiale astazi: Proceedings, 46(2), 1143-1148.
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Figura 7. Directii prietenoase cu mediul pentru sectorul incdltGmintei.

Din perspectiva dezvoltarii de produse, urmatoarele valori sustin un design sustenabil (Aparicio et
al., 20191 (Figura 8):

Trasabilitatea materialelor, a componentelor si a produselor finale. Certificarea
practicilor de comert echitabil, originea surselor de aprovizionare cu materiale si
transparenta pe tot parcursul lantului de aprovizionare sunt cerinte pe care companiile de
incdltaminte trebuie sa le respecte.

Eficienta apei si a energiei. inc3 din faza de design, noul produs de inciltdminte poate fi
planificat astfel incat sa fie mai eficient din punct de vedere al consumului de energie sau
de apa. De exemplu, cusaturile manuale ar putea inlocui cusaturile specifice realizate de
masini. in acest fel, mestesugurile traditionale sunt revigorate in mod mai sustenabil. in
plus, anumite operatiuni de finisare care necesita consum de apa pot fi inlocuite cu alte
tehnologii, chiar si atunci cand produsul este doar imaginat pe plansa de desen a
designerului.

Selectarea materialelor pentru confort si performanta ecologica. Pielea este materia
prima utilizata in mod traditional in incaltaminte. Cu toate acestea, cercetarile recente
arata ca functionalitatea ridicata nu intra in conflict cu performanta de mediu.

& 8

Trasabilitatea Selectarea materialelor
materialelor, a
componentelor si a

Eficienta apei si a

. . pentru confort si mediu
energiei

performanta

produselor finale

Figura 8. Valori aplicate pentru a sprijini un design durabil in dezvoltarea incdaltdmintei.

11 Aparicio, V., Batlle-Bayer, L., & Segalas, J. (2019). Proiectarea pentru economia circulard in sectorul inciltdmintei: Un
studiu exploratoriu. Sustainability, 11(14), 3954-3967.
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Atunci cand moda completeaza receptivitatea fata de mediu, rezultatul este imbogatit. De acum
fnainte, este un truism faptul ca industria modei este responsabild pentru aproximativ 10% din toate
emisiile de gaze cu efect de sera. Prin urmare, selectarea materialelor nu doar pe baza criteriilor de
moda si confort, ci si a performantelor de sustenabilitate si a impactului lor asupra mediului
reprezinta un angajament real pentru toti designerii.

Cele mai potrivite abordari de design pentru economia circulard in sectorul incaltamintei sunt:
designul Tn vederea reciclarii, repararii si reutilizarii, minimizarea deseurilor, dezasamblarea
(Bouteille et al., 2020*?) (figura 9).

&y

N\
N S

Figura 9. Aborddri de design pentru economia circulard in sectorul incdltdmintei.

ABORDARI in

X

2 Bouteille, R., Bakker, C., & Donke, T. (2020). Strategii de proiectare circulara pentru incdltdminte: Un studiu de caz al
adidasilor sustenabili. Sustainability, 12(19), 8054.
AN Co-funded by the
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Design pentru reciclare Dupd sute de ani in care am
consumat rezervele naturale
ale Pamantului pana aproape
de epuizare, gasim acum
resurse valoroas din deseuri
care pot fi reciclate i
exploatate la o noua
dimensiune. De exemplu,
compania portugheza ZOURI
(figura 10) a transformat
materialele plastice din oceane
intr-un material utilizat pentru
talpile de incaltaminte. Brandul

Figura 11. Brandul Zouri - adidasi cu talpd din materiale promoveazp cu mandrie faptul
plastice oceanice. Sursa: ca "fiecare pereche
https://secretsfromportugal.com/zouri-the-portuguese-brand- = reutilizeaza echivalentul a sase
that-transforms-plastic-from-ocean-into-stylish-shoes/ sticle de plastic luate din
ocean”.
Designul in vederea repararii si reutilizarii Designul in vederea repararii si

reutilizarii implica conceperea

Y . ) produselor cu sustenabilitate si

b * * ‘ longevitate  si  includerea
= caracteristici care sa permita

. repararea si  Intretinerea

. usoara. Design pentru reparare
.-" ",‘ .L a si  reutilizare  ncurajeaza

mEx producatorii sa sa creeze

produse care pot fi usor de

reparat, modernizat  sau
reconditionate, astfel incat sa

nu fie aruncate si Tnlocuite
atunci cand se sparg sau devin
invechite.  Companiile de
incaltaminte ar putea oferi
diverse servicii de reparatii,
inclusiv curatarea, inlocuirea
talpii si repararea cusaturilor.

Figura 10. Marca Vivobarefoot - concept rendscut. Sursa:
https://www.vivobarefoot.com/rw/our-repairs-service
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Designul pentru minimizarea
DESignUI pentru minimizal‘ea deseurilor de$euri|or este un concept care
se concentreaza pe crearea
produselor, proceselor, si
sistemelor care genereaza cat
mai putine deseuri posibil Tn
timpul ciclul lor de viata.
Pentru a reduce deseurile,

companiile:

- aleg materiale care sunt
durabile, reciclabile Si
biodegradabile;

- simplifica designul;

incorporeaza in design metode
de reutilizare sau materiale

Figura 12. Marca Reebok - incdltdminte fabricatd din lucruri care reciclate;
cresc (bumbac + porumb). Sursa: - reduc consumul de energie si
https://www.youtube.com/watch?v=DN6dUVIawdg&ab_channe optimizeazi productia;
I=Reebok - planifica pentru sfarsitul ciclului
de viatda de eliminare a
produsului.

De exemplu, Reebok (figura 12) a pus in aplicare mai multe strategii de design pentru a reduce
deseurile, cum ar fi utilizarea de materiale reciclate in produsele sale, designul de incaltaminte care
poate fi usor de dezasamblata si reciclata si conceperea unei colectii "Cotton + Corn", realizata din
materiale vegetale.

Design pentru dezasamblare

Designul pentru dezasamblare
este o abordare de conceptie
care se concentreaza pe
realizarea de produse cu
elemente care pot fi demontate
pentru a fi reparate, reutilizate,
sau reciclare la sfarsitul ciclului de
viatd. Scopul este facilitarea
separarii si recuperarea
diferitelor materiale Si
componente, astfel incat acestea
sa poata fi refolosite sau reciclate
in loc sa ajunga in depozitele de
deseuri. De exemplu, Nike

Figura 13. Nike ISPA Link- incdltdminte dezasamblatd. Sursa: experimenteazd cu imprimarea
https://fashionunited.uk/news/fashion/why-nike-designed-a- 3D si designul modular pentru a
sneaker-that-is-made-to-be-disassembled/2022052363238 crea incaltaminte care poate fi

usor de dezasamblat si reciclat.
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