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Location-based αφηγηματική εφαρμογή 

για ξενάγηση στην Ερμούπολη και στην 

Άνω Σύρο 

 

Studio 7a 



Σχεδιάζουμε μια location based 

αφηγηματική εφαρμογή για κινητά 

Android, με θέμα την ιστορία ενός 

πρόσφυγα Χιώτη, που μεταναστεύει 

μόνιμα στην Σύρο, ύστερα από την 

καταστροφή της πατρίδας του από 

τους Τούρκους κατακτητές. 
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Eναλλακτικός τρόπος 
τουρισμού. 

Ενσωμάτωση παρακινητικών 
στοιχείων στην διαδικασία της 
ξενάγησης  και της μάθησης. 

Δημιουργία μιας ολοκληρωμένης 
πολιτιστικής εμπειρίας. 

4 Μέσο ψυχαγωγίας και μάθησης. 



1 

3 

2 

Στόχοι εφαρμογής 

Συνοπτική ιστορική πηγή. 

Ξενάγηση μέσω αφήγησης. 

Εξερεύνηση ιστορικών σημείων 
μέσω παιχνιδιών ερωτήσεων.  
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Έρευνα 
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Αφήγηση 
 

Δ ί ν ε ι  έ ν α  ι σ χ υ ρ ό  κ ί ν η τ ρ ο  γ ι α  
ε ξ ε ρ ε ύ ν η σ η .   

 
 

Σ υ ν ε ι σ φ έ ρ ε ι  σ τ η ν  ε π ι τ υ χ ή  
μ ά θ η σ η  ι σ τ ο ρ ι κ ώ ν  π λ η ρ ο φ ο ρ ι ώ ν .  

 
 

Ό σ ο  π ι ο  π ε ρ ι γ ρ α φ ι κ ή  ε ί ν α ι  τ ό σ ο  
μ ε γ α λ ύ τ ε ρ η  ε ί ν α ι  κ α ι  η  ε μ β ύ θ ι σ η  

τ ο υ  χ ρ ή σ τ η .  
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Εκπαιδευτ ικό  υλ ικό  
 

Π ρ έ π ε ι  ν α  σ υ ν δ έ ε τ α ι  ά μ ε σ α  μ ε  
τ ο  π α ι χ ν ί δ ι .  

 
Ν α  δ ί ν ε τ α ι  μ ε  τ η ν  μ ο ρ φ ή  

β ρ α β ε ί ο υ .  
 

Ν α  α π ο τ ε λ ε ί  μ έ ρ ο ς  τ ο υ  
π α ι χ ν ι δ ι ο ύ .  
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Παιχν ίδ ι  
 

Ν α  π ε ρ ι κ λ ε ί ε ι  σ τ ο ι χ ε ί α  ό π ω ς  
ε ξ ε ρ ε ύ ν η σ η  κ α ι  ν ο η τ ι κ έ ς  

π ρ ο κ λ ή σ ε ι ς .   
 

Ν α  έ χ ε ι  σ τ ό χ ο υ ς  κ α ι  ε π ι τ ε ύ γ μ α τ α .  
 

Η  π ρ ό ο δ ο ς  τ ο υ  χ ρ ή σ τ η  ν α  ε ί ν α ι  
ο ρ α τ ή  κ α ι  μ ε τ ρ ή σ ι μ η .  

1. Συμπεράσματα βιβλιογραφικής έρευνας 
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Ατομ ική Χρήση  
 

Ε ί ν α ι  δ ύ σ κ ο λ η  η  π α ρ α κ ο λ ο ύ θ η σ η  
μ ι α  σ υ σ κ ε υ ή  σ ε  ο μ ά δ ε ς  ά ν ω  τ ω ν  

2  α τ ό μ ω ν .  
 

2 

Εμπε ιρ ία  
 

Α ρ ν η τ ι κ ή  ε μ π ε ι ρ ί α  μ ε  χ ρ ή σ η  
ε φ α ρ μ ο γ ή ς  χ ω ρ ί ς  α κ ο υ σ τ ι κ ά  

δ ί π λ α  σ ε  ά λ λ α  ά τ ο μ α .  
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Ακρόαση  
 

Ε ί ν α ι  δ ύ σ κ ο λ η  η  α κ ρ ό α σ η  χ ω ρ ί ς  
α κ ο υ σ τ ι κ ά .  

2. Συμπεράσματα επιτόπιας έρευνας 



Ε Κ Π ΑΙ Δ Ε Υ Τ Ι ΚΟ  ΥΛ Ι ΚΟ  

3. Προφίλ χρηστών Εξερεύνηση  

Πολιτ ισμός  & Ιστορ ία  Λογοτεχν ία  

Τεχνολογ ία  
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Έλληνες  
Τουρ ίστες  



3. Ανταγωνιστικές εφαρμογές 

Φ α ν τ α σ τ ι κ έ ς  Ι σ τ ο ρ ε ς  

1 
Ε ι κ ο ν ο γ ρ α φ η μ έ ν ο  Υ λ ι κ ό  

2 

L o c a t i o n  -  B a s e d  

3 
Ι σ τ ο ρ ι κ έ ς  Π λ η ρ ο φ ο ρ ί ε ς  

4 



Σχεδίαση εφαρμογής 



Αφήγηση 

Εξιστόρηση της 

ζωής ενός Χιώτη 

πρόσφυγα.  

Παιχνίδια 
ερωτήσεων 

Περιήγηση 

Κύρια χαρακτηριστικά  
εφαρμογής 

Μάθηση στορικών 
πληροφοριών για 

σημεία ενδιαφέροντος 
της Ερμούπολης και της 

Άνω Σύρου. 

 

Ξενάγηση σε σημεία 
ενδιαφέροντος της 
Ερμούπολης και της 

Άνω Σύρου. 



Πρόοδος 

Χρονολογική τοποθέτηση 

Markers 

Τοποθεσία χρήστη 

Ημερολόγιο 

User Interface 
 



Αφήγηση Περίληψη Quiz 



Χάρτης Ημερολόγιο Περιγραφή 



Υλοποίηση πρωτοτύπου 



ANDROID MAPBOX GPS 

Τεχνολογία 
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Συμμετέχοντες  
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Αποτελέσματα  
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Διαδ ικασ ία  συλλογής  
δεδομένων  

Αξιολόγηση 



Συμπεράσματα Αξιολόγησης 

Θετικά 

•

•

•

Αρνητικά 

•

•

•

•

•



Μελλοντικά σχέδια 

•

•

•

•


