H epyacia Tapoucidlel Tn dnuioupyia evog d1adpacTIKOU eKTTAIOEUTIKOU KAl PUXaywYIKoU
OUOTAMATOG WE TN Xpnon TexvoAoyiag Arduino/Unity yia 1o Biounxaviké Mouoeio EpuoutroAng. To
ouoTnua TTeEPIANaPPBAVEL pia TTPWTOTUTIN MAKETA aPYOAEIOU ouvdedepévn e Jia 086vn touch péoo Twv
Texvohoyiwv Unity kai Arduino. 2tnv 086vn TTpoBAAAETal £VaG, avTiOTOIXOG TIG HOKETAG, EIKOVIKOG
apyaAeldg, 61Tou pe TNV BorBeia BondnTIKWV KEINEVWY O€ TTPOTPETTEI VA EEKIVATEIG VA UPAVEIG KATI OE
auTdV, XPNOIUOTTOIWVTAG OaV “TTOVTiKI Kal TTANKTPOAOYIO” TNV TTPWTOTUTIN JakéTa. O okoTTédg gival va
MTTEI O ETTIOKETTTNG OTNV IAdIKACIA va UQAVEL KAl VA TTAPEI JIA 1I0EQ VIO TO TTWG AEITOUPYEI O
TTPAYHUATIKOG OPYAAEIOGS. 2Ta TTAQICIA TOU JaBruaTog Xpnolgotroienkav pé8odol 0TTwG:
2uvevTelEelg, epwTnuatoAdyia, TTapatnenoclg. ETriong ektog Tov TexvoAoyiwv Unity & Arduino
xpnoiyotroinénke kai n texvoAoyia 3ds max & Creo parametric. To mapatmavw d1adpacTiko
ouoTnua Ba yTTopouce va XpnoiyoTroinBei TTapaAAayuévo oe apKETA akOua ekBEuaTa Kal o€ didgopa
pouaoeia avd Tov KO6oo.
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