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ΣΧΕΔΙΑΣΤΙΚΟ ΚΕΙΜΕΝΟ - DESIGN DOCUMENT 

 

Ονοματεπώνυμο - Your name 

 

Τίτλος πολυμεσικής εφαρμογής - Project Title  

 

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟΥ -  CONTENT DESCRIPTION 

 

Περίληψη - Overview 

 

Λεπτομερής περιγραφή - Detailed description 

 

Δομή / οργάνωση περιεχομένου - Content Structure 

 

Διαθέσιμο Υλικό - Media sources   

 

ΠΑΡΑΔΟΤΕΟ_01 --  DELIVERABLE_01 --  

 

ΟΠΤΙΚΗ ΠΡΟΣΕΓΓΙΣΗ - VISUAL APPROACH 

 

Τυπικές Οθόνες, Εικαστική σύνθεση - Screen composition, Visual ambiance 

 

ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ ΔΙΑΔΡΑΣΤΙΚΟΥ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝΤΟΣ - INTERFACE 

 

Σχεδίαση των κουμπιών και της λειτουργίας τους (τρόπος πλοήγησης στην εφαρμογή) -  

Form of the buttons and their functionalities  

 

ΠΑΡΑΔΟΤΕΟ_02 – DELIVERABLE_02 --  
  

 

ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ ΤΗΣ ΕΜΠΕΙΡΙΑΣ ΤΟΥ ΧΡΗΣΤΗ - USER’s EXPERIENCE 

 

Σενάρια χρήσης, Περιβάλλον επικοινωνίας, Διαδραστική αφήγηση -  User model, Narrative 

elements 

 

ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ ΤΟΥ ΤΕΧΝΙΚΟΥ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝΤΟΣ - TECHNICAL DESCRIPTION 

 

Προγραμματισμός εφαρμογής, Επιλογή εργαλείων, πηγές δεδομένων - Delivery platform, 

technology, studio work 

 

 ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ - STRATEGY 

 

Το κοινό – στόχος, έρευνα αγοράς, ανταγωνιστικά πλεονεκτήματα της εφαρμογής - Target 

audience, market statistics, competitive  advantages    

 

ΠΑΡΑΔΟΤΕΟ_03 – DELIVERABLE_03  


