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Σειρά έχει τώρα η σχεδίαση της τελευταίας βασικής Σειρά έχει τώρα η σχεδίαση της τελευταίας βασικής 
οθόνης, που αφορά στην εμφάνιση ενός video του 
EscherEscher. 

 Η οθόνη είναι της παρακάτω μορφής: 

Το logo “videos” θα 
εισέρχεται με tween
θέθέσης και 
διαφάνειας, όπως 
και τα υπόλοιπακαι τα υπόλοιπα 
Logos στις άλλες 
οθόνες.ς



Φ άξ ti li έ φά λ ό Φτιάξτε στο timeline ένα φάκελο με το όνομα 
“Video Interface” και τοποθετείστε σε αυτό 
τα layers, που φαίνονται στην πάνω εικόνα.y , φ η

 Επεκτείνετε τα Layers “Logo Escher” και 
“Background Color” μεταξύ των frames 80‐90.

Φτιάξτε το tween θέσης 
και διαφάνειας (classic 
tween) για το “video” logo
μεταξύ των frames 80 –
9090. 

Προσοχή, το tween πρέπει 
να τοποθετηθεί στο layer 
“video logo”.



 Το flash περιέχει έτοιμα components για την εμφάνιση video Αφού Το flash περιέχει έτοιμα components για την εμφάνιση video. Αφού 
εισάγετε στη σκηνή σας ένα από αυτά, θα γράψετε τα κατάλληλα actions
για συνδέσετε το βιντεάκι που βρίσκεται στον φάκελο videos της εργασίας 
σας με το component του video που είναι στη σκηνή σαςσας με το component του video που είναι στη σκηνή σας.

• Αρχικά εισάγετε ένα 
keyframe στο frame 90 τουkeyframe στο frame 90 του 
Layer “video player”.
• Από το μενού Window 
επιλέξτε το στοιχείοεπιλέξτε το στοιχείο 
Components.  Θα ανοίξει το 
παράθυρο Components. 

λ έ f• Με επιλεγμένο το Keyframe
90 στο layer “video player”, 
σύρετε στη σκηνή το στοιχείο 
“FLVPlayback”, στη θέση που 
δείχνει η εικόνα.



Ε λέξ id t β ί ή ί Επιλέξτε το video component που βρίσκετε στη σκηνή και πηγαίνετε στην 
καρτέλα “Properties”.

 Δώστε στο Instance name το όνομα vplayer. Ρυθμίστε την θέση και τις 
διαστάσεις του όπως φαίνεται στην εικόνα αριστερά.

 Από τα Properties πατήστε στο “component inspector” (δεξιά στην εικόνα). 
Αυτομάτως θα ανοίξει ο component inspector που αφορά στο vplayerΑυτομάτως θα ανοίξει ο component inspector που αφορά στο vplayer
αντικείμενο.



Τώ θ θ ί ί Τώρα θα ρυθμίσετε τα στοιχεία που 
αφορούν το αντικείμενο vplayer από τον 
component inspector.p p
 Επιλέξτε την καρτέλα Parameters του 
component inspector και βάλτε τα 

ί ό ί όστοιχεία όπως φαίνονται στην εικόνα.
 Προσοχή στη καρτέλα πρέπει να γράφει το 

όνομα του video component, δηλαδήόνομα του video component, δηλαδή 
vplayer. 

 Tip: Αν πατήσετε στο πλαίσιο “skin” θα 
ίξ έ άθ ό ό ίανοίξει ένα παράθυρο από όπου μπορείτε 

να επιλέξετε την μορφή και τα χρώματα του 
video player.p y



Βά ί θέ έλ Βάσει των στοιχείων που θέσατε στην καρτέλα 
Parameters, έχετε φτιάξει ένα video player που
 Χρησιμοποιεί το skin SteelOverAll.swf
 Δεν ξεκινάει αυτόματα (autoPlay = false), δηλαδή ο 
χρήστης όταν μπει στην οθόνη video πρέπει να πατήσει 
play για να παίξει το video.
 Μόλις τελειώσει το video, δεν αρχίζει ξανά από την αρχή 
(autoRewind = false).
 Όταν παίζει το video τα κουμπιά ελέγχου του 
εξαφανίζονται (skinAutoHide = true). 
 Ο ήχος του video είναι στο 100 (volume = 100).



Α έ ώ Απομένει τώρα να 
συνδέσετε το 
αντικείμενο vplayer μεαντικείμενο vplayer με 
το βιντεάκι που έχετε για 
τον Escher:

 Εισάγετε στο Layer 
Actions στο frame 90 ένα 
K fKeyframe.

 Με επιλεγμένο το 
Keyframe 90 ανοίξτε τηνKeyframe 90 ανοίξτε την 
καρτέλα actions και 
εισάγετε τον παρακάτω 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Το flash παίζει μόνο video του
τύπου flv

κώδικα.
τύπου flv



Για να ολοκληρωθεί η βασική οθόνη του “Video” Για να ολοκληρωθεί η βασική οθόνη του “Video”
πρέπει να εισάγετε τα κατάλληλα κουμπιά για την 
διάδραση με τις υπόλοιπες οθόνεςδιάδραση με τις υπόλοιπες οθόνες.
 Εισάγετε στο Layer “Control_btns” του φακέλου “Video 
Interface” ένα Keyframe στο frame 90.

Εισάγετε από το 
Library τα κουμπιά y μ
“home_btn”, 
“bio_btn” και 
“gallery_btn”, όπως 
φαίνεται στην 
εικόναεικόνα.



Η θό id ί έ έ ή Η οθόνη του video είναι έτοιμη και απομένει η εισαγωγή των 
κατάλληλων actions για την σύνδεση αυτής με τις υπόλοιπες οθόνες.

 Επιλέξτε το Layer “Actions” και εισάγετε ένα Keyframe στο frame 80 Επιλέξτε το Layer  Actions και εισάγετε ένα Keyframe στο frame 80.
 Δώστε στο Keyframe το όνομα video_intrf.
 Επιλέξτε το Keyframe 90 και γράψτε στην πρώτη γραμμή του action 

panel (πριν από τα actions για το video) stop(); 



 Επιλέξτε στο Layer “control btns” του φακέλου “Main Επιλέξτε στο Layer “control_btns” του φακέλου  “Main 
interface” το στοιχείο “videos”, που είναι κουμπί.

λ έ ό ί d b ίξ Με επιλεγμένο μόνο το κουμπί video_btn ανοίξτε την 
καρτέλα Actions και εισάγετε τον παρακάτω κώδικα.

Εισάγετε το ίδιο 
action και στα 
κουμπιά video που 

άυπάρχουν στις 
οθόνες “Gallery” και 
“Biography”.Biography .



 Επιλέξτε το κουμπί “Home” που βρίσκετε στο Layer Επιλέξτε το κουμπί  Home που βρίσκετε στο Layer 
“Control_btns” του φακέλου “Video Interface” και γράψτε το 
action της αριστερής εικόνας.
Ε λέξ έ ίδ ή ί “bi h ” Επιλέξτε στη συνέχεια στην ίδια σκηνή το κουμπί “biography” και 
γράψτε το actions της μεσαίας εικόνας. 

 Το ίδιο κάντε και για το κουμπί “gallery” γράφοντας το action  της 
δεξιάς εικόνας.


