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Δημιουργία σεναρίου στο 3DS Max 

 
 

 

 

 Δημιουργήστε ένα σενάριο κίνησης χρησιμοποιώντας τουλάχιστον: 

 

1.  4 στερεά γεωμετρικά σχήματα. 

2.  Μία κίνηση πάνω σε τροχιά. 

3.  Τουλάχιστον ένα ύφασμα. 

4.  Τουλάχιστον ένα εφέ (όπως π.χ Melt, Bomb)  

5. Η διάρκεια να είναι ακριβώς 15 sec ή 15*30keyframes=450keyframes. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


