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IMAGINE MOCAP
Developing Personality in 
Digital Character Design using 
Motion Capture, Wearable and 
Live Coding Technologies, 
applied to  IMAGINE 
(Interactive Media, Animation, 
Games, Interactive Networked 
Environments) Narrative 
Worlds



IMAGINE MOCAP Objectives 
● Understand the link between nonverbal behavior patterns and character personality, or what nonverbal 

behavior patterns we tend to associate with various character types. 
● Investigate which of the above nonverbal behavior patterns can be captured, analyzed, described, and 

re-created with each of our examined methods (motion capture, wearables, live coding). 
● Create a database of human movements that are assigned to personality traits. 
● Explore the challenge of applying motion capture techniques for non-human movements.  
● Conclude to a holistic methodology for digital character animation with focus on personality using 

Motion capture, wearables, and live coding techniques. 
● Test the above outcomes in all IMAGINE media as real and non-real time case studies. 
● Collect all aspects that manifest character’s personality (emotions, expressions, body movements, 

appearance, clothing, accessories etc.) and incorporate them in a common workflow for further use in 

real and non-real time IMAGINE media applications and experiences. 



Audio Narration & Biosignals

youtu.be/K75Cogz0FvQ 

https://youtu.be/K75Cogz0FvQ
http://www.youtube.com/watch?v=K75Cogz0FvQ




Text Narration & Biosignals
Π1:Θυμάμαι τα γαϊδουράκια, τις κότες, κοτούλες, πολύ ωραίες αναμνήσεις, 
γλέντια, χορούς (MaxHR 4). 
Σ: Τι χορεύατε? 
Π1: Χορεύαμε δημοτικά τραγούδια. 
Σ: Τσάμικα, καλαματιανά τέτοια;
Π1: Ναι, καλαματιανά, τέτοια πράγματα, από όλα, από όλα. Χόρευαν οι…
Σ:  Κυκλικούς χορούς;
Π1: Κυκλικούς χορούς, ναι, η γιαγιά που μας έφερε πίτες, τα πάντα. Εντάξει. 
Πολλές φωτογραφίες και... 
Σ: Για πιάσε μια φωτογραφία, και δείξ' τη μας εδώ…
Π1: Ε, φωτογραφία, τώρα εμένα μου έρχεται ακριβώς εδώ πιο πάνω. Είναι το 
νηπιαγωγείο που πήγαινα. Η Ελευσίνα είχε και ιδιωτικά νηπιαγωγεία και 
ιδιωτικά γυμνάσια. Τότε…
Σ: Προχωρημένη!
Π1: Προχωρημένη, ναι. Ε, το, αυτό το είχε η θεία, η θεία μου. Και θυμάμαι 
στο νηπιαγωγείο το δέντρο που είχε στη μέση, ένα τεράστιο δέντρο που μας 
έβαζε τη τιμωρία. Βέβαια, βέβαια, βέβαια (γέλια) (MaxTemp 1) Λοιπόν, και 
εμένα δε θυμάμαι τι είχα κάνει πολύ μικρή ήμουν η καημενούλα... Με έβαλε 
στο δέντρο τιμωρία. Αυτό το θυμάμαι! Και υπάρχει και το δέντρο και είναι 
καφέ τώρα, ηλιοποτης! Λοιπόν, θυμάμαι το δημοτικό. Αααα, αχ εκεί χαρές και 
γλέντια. Τι γινότανε τότε που πήγα εγώ στο δημοτικό σχολείο, στο δεύτερο 
και στο πρώτο που υπάρχουν εδώ στην Ελευσίνα, από εκεί. 

Π#: Ναι ναι ναι έχεις έρθει έτσι τώρα. 
Π1: Ναι, από εκεί. Λοιπόν, ωραία τα σχολεία, επιβλητικά, 
δάσκαλοι. Εκεί είχαμε ένα θεματάκι με τους δασκάλους. 
Σ: Τι είχανε;
Π1: Πολύ καλοί
Σ: Πολύ καλοί;
Π1: Τι να σας πω... Πρώτον ήταν μεγάλοι στην ηλικία. Αυτό 
δεν είχε καμία σημασία... Αλλά μας χτυπάγανε ρε παιδιά. Και 
ξέρεις που; Στα νύχια. Παίρνανε την βίτσα. (MaxSC 1)Χάιντε. 
Και τι τους κάναμε; Τίποτα. Δεν ξέρω. Βίτσα. Και στα αγόρια. 
Τα αγόρια ήταν πάντα κουρεμένα (MaxTemp 4). Και είχανε 
και μια απόκοτη, τι λέγαμε, μια φραντζούλα μικρή. Τους 
πιάνανε από εδώ και από τα αυτιά. Πω πω λαγάνες τα αυτιά, 
παιδιά. Δηλαδή, δεν υπήρχε. Αυτά θυμάμαι. Ο μπαμπάς μου, 
όμως. Ήταν πολύ αυστηρός, και μου έλεγε. "Βρε, κορίτσι μου. 
Γιατί σε χτυπάει;" "Όχι μπαμπά εμενα μόνο, όλους!" "Μήπως 
πίνει κρασί ο δάσκαλος;" Μου έλεγε. "Να ρωτήσω." (γέλια)

https://transitionto8.com/en-us/platform/eleusis/%CE%BCigration/axis-3/episode-4/ 

https://transitionto8.com/en-us/platform/eleusis/%CE%BCigration/axis-3/episode-4/


Biosignals & Tools
https://transitionto8.athenarc.gr/Immigration/axes/3/episodes/4/visualizations 

https://transitionto8.athenarc.gr/Immigration/axes/3/episodes/4/visualizations

