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	Θέμα: Ανάδειξη της πολιτιστικής κληρονομίας με τη χρήση παιχνιδιών εικονικής πραγματικότητας.
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	Περιγραφή ΠΕ
Στόχος της Πτυχιακής Εργασίας είναι να δημιουργηθεί ένα παιχνίδι εικονικής πραγματικότητας μέσα από το οποίο θα προβληθεί πολιτιστικό περιεχόμενο ενσωματωμένο στο σενάριο και την εξέλιξη του παιχνιδιού. Στόχος είναι η μελέτη της απόκτησης γνώσης μέσα από τη συγκεκριμένη φόρμα μετάδοσης της.
Ενδεικτικές αναφορές/σύνδεσμοι

[1] Roberts, John M., Malcolm J. Arth, and Robert R. Bush. "Games in culture." American anthropologist 61.4 (1959): 597-605.
[1] Anderson, Eike Falk, et al. "Serious games in cultural heritage." (2009): 29-84.


	Σχετιζόμενα μαθήματα στο ΠΠΣ 

Τρισδιάστατα Γραφικά με Υπολογιστή
Εικονική Πραγματικότητα

	Άλλες προϋποθέσεις

Καλή γνώση λογισμικού σχεδίασης (Cinema4D)
Καλή γνώση λογισμικού ανάπτυξης διαδραστικών εφαρμογών Εικονικής Πραγματικότητας (Unreal Engine ή Unity 3D).


