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	Θέμα: Χρήση της Εικονικής Πραγματικότητας για την μελέτη της επίπτωσης της γνώσης του χώρου στην εμπειρία χρήστη.
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	Περιγραφή ΠΕ
Στόχος της Πτυχιακής Εργασίας είναι να δημιουργηθεί ένα παιχνίδι εικονικής πραγματικότητας μέσα από το οποίο θα μελετηθεί η επίπτωση που ασκεί στη συναισθηματική κατάσταση και στην εμπειρία του χρήστη η προηγούμενη γνώση του με τον χώρο που διεξάγεται το παιχνίδι.
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	Σχετιζόμενα μαθήματα στο ΠΠΣ 

Τρισδιάστατα Γραφικά με Υπολογιστή
Εικονική Πραγματικότητα

	Άλλες προϋποθέσεις

Καλή γνώση λογισμικού σχεδίασης (Cinema4D)
Καλή γνώση λογισμικού ανάπτυξης διαδραστικών εφαρμογών Εικονικής Πραγματικότητας (Unreal Engine ή Unity 3D).


