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Περιγραφή ΠΕ 
Ένα δίκτυο από αισθητήρες και η κατάλληλη υποδομή για τη διασύνδεσή τους με 
το κεντρικό σύστημα ελέγχου αποτελούν τη βάση ενός διάχυτου εξωτερικού 
χώρου. Επεκτείνοντας αυτή την υποδομή, εφαρμογές που εκτελούνται στις 
φορητές συσκευές των επισκεπτών μπορούν να συνδεθούν και να εκμεταλλευτούν 
τα δεδομένα που καταγράφονται. Ειδικότερα, η υποδομή διάχυτης υπολογιστικής 
σε εξωτερικούς χώρους επιτρέπει τις παρακάτω λειτουργίες: 

• να παρέχεται εξατομικευμένη πολιτισμική εμπειρία χρήστη 
• να υπάρχει η δυνατότητα προληπτικής συντήρησης του χώρου  
• να υπάρχει η δυνατότητα πρόληψης επιβλαβών συμπεριφορών από τους 

επισκέπτες. 
Καταγράψτε την υποδομή αισθητήρων και τη διασύνδεση με φορητές συσκευές 
των επισκεπτών σε ένα διάχυτο εξωτερικό πολιτιστικό χώρο. Περιγράψτε ποιες 
λειτουργίες θα μπορούσαν να παρέχονται σε ένα εξωτερικό πολιτιστικό χώρο με τη 
χρήση αυτής της υποδομής. Ως use case χρησιμοποιείστε ένα εξωτερικό 
πολιτισμικό χώρο της επιλογής σας. 
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